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DOCUMENTO 3:

Rasgos de los proyectos de ferias de
ciencias segun niveles educativos

1. PROYECTOS DE FERIAS CIENCIAS DEL NIVEL DE
EDUCACION INICIAL

Historicidad

La participacion del Nivel Inicial en las ferias de ciencias constituye un espacio de encuentro y de
intercambio en torno a distintas propuestas de enseflanza que circulan en nuestro sistema educativo.
Nuestra idea es que una feria de ciencias, como parte de la planificacidn escolar, representa una
propuesta pedagdgica con objetivos didacticos ligados al cotidiano escolar y a los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

El Nivel Inicial participd por primera vez en las ferias de ciencias de modo oficial en 2010 con proyectos
de Jardines de Infantes de todo el pais bajo la denominacidn “Jardines en Ferias”, nombre que se ha
mantenido para identificar este segmento de la instancia nacional de feria de ciencias.

En un comienzo las propuestas fueron proyectos realizados por grupos de nifios de salas de 5 afios y/o
salas multiedad con el acompafiamiento y mediacion de sus docentes a cargo. Desde 2014 se amplio
la participacion a las salas de 4 aifos y esta propuesta continla en la actualidad. Asi, participar en una
feria de ciencias implica que los nifios de las salas de 4 y 5 aflos puedan reconocer, valorar y apreciar
sus aprendizajes y que los docentes tengan la posibilidad de sintetizar y transmitir los trayectos y
recorridos de ensefianza planificados.

La socializacién de cada uno de los proyectos presentados ofrecera una posibilidad valiosa para
compartir las experiencias de ensefianza y aprendizaje de Jardines de todo el pais. En su inicio, los
proyectos de feria de ciencias para este Nivel tuvieron una Unica area temdtica curricular, por lo que
se indicd oportunamente que se focalicen en los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) y/o los
disefos curriculares jurisdiccionales correspondientes a la ensefianza de la indagacidon del ambiente
natural, social y tecnoldgico propios del Nivel. De este modo se intenté fortalecer el trabajo con este
campo de conocimiento alentando la presentacion de propuestas de ensefianza centradas en el
proceso de indagacién y aprendizaje de los nifios.

Como se promueve que las ferias de ciencias continlen dando una oportunidad para conocer,
intercambiar y sistematizar proyectos de ensefianza que aborden distintos contenidos y ambitos de
experiencia, desde la edicidn 2016 de las ferias de ciencias se amplié la posibilidad de compartir y
exponer propuestas ligadas no solo al drea de indagacién del ambiente natural, social y tecnoldgico
sino también a contenidos y tematicas vinculados con los lenguajes artisticos.

Se espera que los proyectos fortalezcan y revaloricen la identidad del Nivel a través de la exposicion
de propuestas que aborden los campos de conocimiento y experiencias de manera integral y
articulada, donde los alumnos sean protagonistas de la construccidn de aprendizajes variados y
significativos, y los docentes, mediadores entre ellos y el campo cultural.

Propuesta para la FN'26

Se convoca a la participacién de los Jardines de Infantes de gestion estatal y privada, de todas las
jurisdicciones del pais. Los proyectos presentados de este Nivel serdn de salas de 4 y 5 afios o de salas
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multiedad y deberan responder a inquietudes, problemas o necesidades acordes con la edad de los
nifios que los desarrollen.

Los proyectos exhibidos implican la participacion de todos los integrantes de la sala, ya que se trata de
una propuesta de ensefianza incluida en la planificacién anual del docente. Por lo tanto, la
presentacion del proyecto debe dar cuenta de la experiencia pedagdgica que ha sido disefiada y
realizada en la sala como parte de la propuesta diddctica, sea un proyecto, unidad didactica o
secuencias de actividades que permitan realizar multiples recorridos que favorezcan aproximaciones
progresivas a distintos objetos de conocimiento.

En estos acercamientos se espera que los niflos se inicien en distintas formas de indagacion,
exploracién, sistematizacién y produccién con relacion a la tematica seleccionada.

Dadas las edades de los nifios involucrados, en la exhibicién de los proyectos durante la FN no se
contempla su asistencia, por lo que sélo participara el docente orientador en representaciéon de la sala
autora. Para la exposicion del proyecto en la instancia nacional, el equipo expositor estard formado
por hasta dos (2) docentes orientadores.

2 Proyectos en accion

Los proyectos de nivel Inicial, ademas de su exposicién en stand, realizaran una presentacién en salas
de Jardines de Infantes de la ciudad sede de cada fase de la FN’26.

Esta modalidad de presentacion corresponde exclusivamente a proyectos ordinarios del nivel inicial.

Documentos del proyecto a presentar

La presentaciéon de documentos en la FN’26 sigue los lineamientos comunes a la participacién de los
otros Niveles Educativos:

e Carpeta de Campo (CC):

El propdsito de este instrumento es documentar el desarrollo del proyecto a través de producciones
realizadas por los nifios. La CC podrd estar compuesto por: registros a través de dibujos, cuadros, breves
escrituras de los nifios o dictadas al docente, etc. La organizacion del material estard relacionada con
el itinerario de actividades de manera que le permita al lector reconstruir los diferentes momentos del
proyecto. La CC podrd incluir también registros tomados por los docentes o adultos que acompafiaron
el desarrollo de la propuesta, tales como fotos, videos, grabaciones u otros registros en formato
multimedia.

¢ Informe de proyecto (IP)

Debe contener una descripcion de la propuesta diddctica. La informacion debe estar organizada
atendiendo a los siguientes componentes: los propdsitos, los contenidos puestos en juego, las
actividades desarrolladas por los alumnos, los modos en que se aproximan a la informacion, los modos
en que sistematizan y organizan la misma, las ideas a las que arriban a lo largo del trabajo y las
conclusiones obtenidas.

e Registro Pedagogico (RP)
Constituye una narrativa personal del docente. Este registro permitird volcar las opiniones,
percepciones, dificultades y la valoracion de las estrategias utilizadas que facilitan y organizan los

procesos transitados. Este registro va a dar cuenta de una observacion atenta y sensible a aquello que
estd aconteciendo mds alld del ideal planificado.

e Video de registro (VR)

Como se ha mencionado, en la FN se exhiben proyectos de alumnos de salas de 4 y 5 afios quienes no
participan presencialmente de la exposicion durante esa instancia ferial. Por esta razon, se estipula que
los proyectos de Nivel Inicial incluyan un documento, en formato de video que permita visualizar cémo
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se llevaron adelante las actividades que dieron origen al proyecto expuesto. Este video es una
documentacion de las producciones y registro de lo realizado por los nifios con su docente durante el
proceso de indagacion para comunicar los resultados obtenidos. En este video se incluyen actividades
y exploraciones, intercambios, intervenciones del docente, momentos relevantes de la indagacion,
experiencias directas, salidas, etc. Duracion mdxima: 5 minutos.

El Nivel Inicial y la Educacidon Artistica

La Educacién Artistica en el sistema educativo argentino se configura como campo de conocimiento,
clave para la formacidn de sujetos capaces de interpretar y transformar la realidad sociohistérica con
un pensamiento critico. Estd conformada por diversas disciplinas (artes visuales, danza, musica, teatro
y artes audiovisuales), que involucran conceptos, técnicas, procedimientos y niveles de abstraccion de
grado distinto, a la vez que comparten como rasgo identitario la produccién ficcional y metafdrica,
portadora de diversos sentidos sociales y culturales, y que se manifiesta a través de procesos de
produccién, andlisis y reflexion.

En tal sentido, la modalidad de Educacion Artistica contribuye con una educacién que atiende, entre
otras, a las transformaciones culturales y tecnoldgicas del mundo contempordneo, a través de la
innovacién y del aprendizaje de capacidades y saberes dirigidos a la formacién de ciudadanas vy
ciudadanos activos y participes de su contexto sociocultural.

En el Nivel Inicial la Educacién Artistica tiene como objetivo que los nifios aprendan diversos modos de
expresion y comunicacion a través de saberes propios de las diferentes disciplinas artisticas. Esto
implica el abordaje de diversas experiencias dirigidas al desarrollo de saberes relacionados con la
interpretacion en tanto atraviesa los procesos de apreciacion (que involucra la reflexién) produccion y
contextualizacidon. En ese sentido, la ensefianza se centra en la observacidn, la exploracidn, el
descubrimiento y la experimentacién -ya sea como productor o coparticipe de la produccién-, con
diversidad de procedimientos compositivos y técnicos que implican el empleo de materiales e
instrumentos, apelando a pensar qué es lo que se estd haciendo y qué es lo que se quiere decir con
sonidos, imagenes y movimientos, lo cual se formaliza a través de la musica, las artes visuales, la danza
y el teatro.

La expresion y la comunicacién a través de lenguajes verbales y no verbales, como ser narrativas
visuales, sonoras y corporales, promueven el gusto estético, la busqueda personal, el aprendizaje
conjunto, el reconocimiento y apropiaciéon del contexto cultural propiciando la conformacion de
procesos identitarios personales y colectivos.

El planteo de la modalidad de Educacién Artistica constituye una visiéon que trasciende la concepcion
del arte como un espacio para la libre expresion o para el desarrollo de técnicas que ponen en juego
habilidades motoras. Se centra en la construccion de procedimientos vinculados tanto a la produccién
como a lareflexion, desde los cuales aproximarse a las diferentes manifestaciones artisticas y estéticas.

El mundo contempordneo esta poblado de experiencias artisticas que construyen relatos configurados
en un determinado contexto social, histérico y cultural. Las experiencias vinculadas con la imagen son
producidas a través de procedimientos técnicos tradicionales (asociados al dibujo, la pintura, el
grabado, la escultura), o con diversos dispositivos tecnolégicos (involucrando la produccién audiovisual
y digital). Llegan también a romper con los limites disciplinares configurando experiencias
interdisciplinarias (en intervenciones o espectaculos donde el publico suele participar activamente). A
su vez, transitan por circuitos especializados como museos, galerias, centros culturales, bibliotecas,
salones y por ambitos no convencionales como el espacio publico o los medios de comunicacién
masiva.

En la educacidn obligatoria, los saberes vinculados a la imagen tienen una larga trayectoria. Se han
hecho presentes bajo diferentes denominaciones: dibujo, plastica, expresidn, formacion visual, entre
tantas otras. Cada una de ellas da cuenta de un recorte particular de saberes y por lo tanto de
diferentes enfoques en su ensefianza, que han respondido y responden a diversas concepciones de
arte y de educacién. Si bien las denominaciones “plastica” o “expresion pldastica” definen una
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concepcidn que se sustenta basicamente en la corriente expresivista, implica la contribucién a la
educacion de sujetos que se expresen sin trabas ni limitaciones, donde prime la libre expresién de la
sensibilidad y la creatividad.

Si el arte es expresidn, la funcién de la educacién consistird en posibilitar su manifestacién. Esta se
pone por delante de la conceptualizacidn, y la técnica serd el vehiculo que permita el surgimiento del
potencial expresivo. Y aunque la “obra” no se concrete, se accederd a una actividad placentera a través
de la manipulacién de la materia, donde imprimir el gesto y exteriorizar las emociones.

Las propuestas educativas orientadas hacia esta tendencia se han ido situando en el tiempo,
fundamentalmente, en el Nivel Inicial. Este enfoque recibe la influencia de los planteamientos
derivados de la psicologia evolutiva, que llevan a considerar que es en la produccién plastica -asociada
al desarrollo espontaneo- donde se hace posible que los nifios aprendan sin la intervencién del adulto,
quien solo acompana el desarrollo a fin de no coartar su creatividad.

Lo que importa aqui es la expresidn, no el contenido, por lo tanto, el o la docente se ubica como
facilitador de la exploracién autdénoma de los nifios para que puedan experimentar y buscar respuestas
creativas. La nifa o el nifio crea con cualquier grado de conocimiento que posea en el momento, el
acto mismo de creacion puede proporcionarle nuevos conocimientos.

Ahora bien, los enfoques propios de la actualidad implican la inclusidon de conocimientos relacionados
con las producciones tradicionales como las propias de la contemporaneidad y la articulaciéon de un
saber hacery un saber explicar lo que se hace, en funcidn del desarrollo de capacidades interpretativas.
Por lo tanto, este abordaje se define como Lenguajes Expresivos. Esto supone la ampliacion del
universo visual y por consiguiente la apropiacidon de conocimientos vinculados con diversidad de
procedimientos técnicos y compositivos que se ponen en juego en la produccién, relacionados
estrechamente con la intencionalidad discursiva; el analisis y la reflexidon atendiendo a la situacidn
cultural, social e histdrica.

Los estudiantes de este Nivel se encuentran inmersos en un universo de imagenes que conforman su
cotidianeidad y forman parte de sus consumos culturales. A su vez, al ingresar al Nivel Inicial ya han
tenido sus primeras experiencias graficas. Ven dibujos animados y peliculas, interactdan con libros de
cuentos, historietas y revistas, se vinculan con experiencias artisticas presentes en el espacio urbano
como murales, grafitis, performances, intervenciones callejeras. Producen dibujando, pintando,
modelando y/o empleando celulares, computadoras o cdmaras fotograficas. Por lo tanto, la escuela
debe asumir como desafio la generacidon de oportunidades para que las primeras experiencias de
reflexion, produccion y frecuentacion de todo aquello que proviene del contexto les posibilite
comenzar a construir el gusto estético en interaccidn con los repertorios culturales diversos.

Para que esto sea posible, se deben dar en la Sala las condiciones para que los nifos inicien su
alfabetizacion estética. Serd necesario entonces propiciar experiencias de produccion y reflexion que
permitan conocer y utilizar los elementos del cddigo visual, los modos de organizacion, los recursos
materiales, soportes, herramientas y las técnicas propias de esta disciplina, propiciando la busqueda
de respuestas personales con diferentes modos de expresidon. Para ello es fundamental el
conocimiento y apropiacidn de los bienes culturales con los que el docente cuenta para poner a
disposicion de los nifios y avanzar hacia la construccion de propuestas de ensefianza diversas, variadas
y en progresiva complejidad.

Este tipo de abordaje permitira resignificar la totalidad del espacio fisico del jardin de infantes haciendo
del mismo un espacio estético, no limitado a una sala, que habilite la realizacién de muestras,
exposiciones, instalaciones a partir de las producciones de los nifios como parte del proceso creativo.
Familiarizarse con el plano y el volumen, organizar forma, color y textura, componer con diversidad de
materiales, herramientas y soportes; participar en actividades tanto individuales como grupales y
reconocer la capacidad de significar que portan las imdagenes, resultan algunas de las capacidades y los
saberes centrales que propone el nivel inicial desde los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios.

En sintesis, teniendo en cuenta las definiciones dadas desde los NAP para el nivel inicial, la escuela
ofrecera situaciones de ensefianza que promuevan en los nifios: el reconocimiento de las posibilidades
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expresivas de las producciones plastico-visuales; la produccion plastica por parte de nifias y nifos; la
exploracién, observacion, interpretacién de producciones artisticas; el reconocimiento de las
diferentes manifestaciones artisticas del contexto cultural.

Enfoque y valoracion de los proyectos del Nivel Inicial

2 Enfoque

La idea de “hacer ciencias” en este Nivel se presenta como sindnimo de indagar el ambiente social,
natural y tecnolégico. Ese ambiente es diverso y esta en continuo cambio y movimiento; es parte de
uno y uno es parte del ambiente. Los nifios, en su interaccidn con la realidad, buscan respuestas que
les permitan comprender el mundo que los rodea. Mirar lo conocido con otros ojos y a la vez,
aproximarse a otros contextos no tan conocidos.

Anclados en los NAP y/o en los Disefios Curriculares Jurisdiccionales del Nivel Inicial, se espera que el
proyecto ferial en este nivel:

e Resulte significativo para el grupo y que parta de un conflicto que los interpele y requiera un
trabajo de elaboracion en contextos actualizados y no estereotipados.

e Plantee secuencias o itinerarios didacticos que contemplen los contenidos que se consideren
pertinentes.

e Proponga desafios pertinentes para que resuelvan nifios de 4 o 5 afios.
e Enriquezcay reorganice los conocimientos de los nifios.
e Contemple ademas los gustos y posibilidades del docente.

e Permita hacerse y responder preguntas a lo largo de la propuesta.

S Ejes + Focos principales y complementarios

Los proyectos deben distribuirse entre los siguientes campos de saberes de la perspectiva STEAM,
vinculados con las dreas tematicas curriculares del este nivel:

» Artes: Lenguajes artisticos

» Ciencias: Indagacion del ambiente natural y social
» Matematica: Alfabetizacion matemadtica inicial
>

Tecnologia: Indagacion del ambiente tecnoldgico; Educacion Digital, Programacion y
Robdtica

< Foco transversal

» Lenguay Practicas del Lenguaje: Alfabetizacion inicial: lectura, escritura, oralidad

S Valoracidén
Se sugiere que en la seleccion de los proyectos que alcancen la FN’26 se incluya la participacién de la
comunidad en la que estd inserto el Jardin de Infantes.

Los procedimientos mediante los cuales cada jurisdiccion seleccione los proyectos en cualquiera de
sus instancias de ferias hasta alcanzar su participacidn en la instancia nacional de feria de ciencias seran
determinados por la misma jurisdiccién.

Teniendo en cuenta lo anterior vale la pena comentar que:

e EnlaFN’26 los docentes evaluadores seran docentes del Nivel Inicial y/o especialistas en el Nivel
gue cuentan con una amplia formacidn para el seguimiento de las propuestas pedagdgicas
integradas.

e La responsabilidad de los docentes expositores es la de comunicar y dar cuenta del proceso
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llevado a cabo de manera conjunta con cada grupo, ya que los niflos que participan de los
proyectos presentados en la instancia nacional no se encuentran presentes durante la
exposicioén.

En la valoracidn de los proyectos en este Nivel se tienen cuenta los siguientes criterios:

Las propuestas planificadas promovieron la ampliacion y complejizacion de los conocimientos de
los nifios en torno al contexto y/u objeto de indagacion; la ampliacién de su comunicacion y
expresion a través de diferentes lenguajes y asi como también de sus repertorios culturales.

La propuesta da cuenta de la coherencia entre los objetivos, contenidos y secuencia de
actividades elaboradas teniendo en cuenta diversas formas de organizacion (dindmicas grupales,
en pequefios grupos, individuales, etc.)

La totalidad de los nifios de la sala se constituyen como participes y protagonistas, a través de
las orientaciones e intervenciones pertinentes del docente, del proceso llevado a cabo.

La construccion de la informacion involucra diferentes procesos (de exploracion, observacion,
registro, etc.), diversas fuentes, estrategias e instancias de organizacion, sistematizacion y cierre.
Al mismo tiempo el proyecto permite y habilita la continuidad de la propuesta abriendo a nuevos
interrogantes.

Hay claridad, coherencia y complementariedad entre la carpeta de campo, el informe de
proyecto, el registro pedagdgico y el video de registro, de modo que reflejan y comunican el
recorrido realizado.

EDUCACION INICIAL

EJE FOCO PRINCIPAL / FOCOS COMPLEMENTARIOS FOCO TR;.\NSVERSAL )
Lengua y Practicas del Lenguaje
CIENCIAS: EC Eje Cientifico ANS INI Indagacidn del ambiente natural y social
LEN INI Alfabetizacién inicial:
AT INI Indagacion del ambiente tecnoldgico lectura, escritura, oralidad

TECNOLOGIA: ET Eje Tecnolégico

ED INI Educacion Digital, Programacion y Robdtica

MATEMATICA: EM Eje Matemético | AM INI Alfabetizacién matematica inicial

ARTES: EA Eje Artistico ART INI Lenguajes artisticos

PROYECTOS TEMATICOS Seleccionar solo uno:

PT PE INI - Probabilidades y estadistica INI (EM)

PT AC INI - Arte culinario INI (EC)

PT GC INI - Geociencias INI (EC)

PT IAE INI - Inteligencia Artificial en la escuela INI (ET)
PT DAE INI - Desarrollo aeroespacial INI (ET)

PT ROB INI - Robdtica INI (ET)
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2. PROYECTOS DE FERIAS CIENCIAS DEL NIVEL DE
EDUCACION PRIMARIA

Historicidad

En algunos paises las ferias de ciencias nacieron en las escuelas primarias y de alli invadieron el Nivel
Secundario. En otros, las ferias nacieron en ambos niveles simultdneamente. En Argentina la presencia
de proyectos de la Educacion Primaria demord algunos afios en formar parte sustancial de las ferias y
hasta relativamente poco tiempo no tuvo una representatividad completa del Nivel ni de todas las
Modalidades Educativas que contiene. Cuando los proyectos de las escuelas primarias comenzaron a
ocupar su propio espacio, mostraron con peculiar belleza la potencialidad y diversidad que caracteriza
este nivel educativo.

La historia de la participacién de proyectos de la Educacion Primaria en nuestro pais muestra que su
inicio fue discontinuo, segmentado y generalmente circunscrito a los ultimos grados (6° y/o 7°) y a
temas vinculados con las ciencias (Sociales y fundamentalmente Naturales), con escasa
representatividad de las diferentes Modalidades Educativas.

En los ultimos afios hemos percibido cémo los estudiantes junto a sus docentes se proponen proyectos
cada vez mas desafiantes, en todas las dreas y en ambos ciclos, asi como sus escuelas abren sus puertas
a la comunidad a partir de proyectos de feria de ciencias que se inician y/o se extienden fuera del aula.

Para la Educacién Primaria la feria de ciencias es un espacio propicio para poner en juego tanto el
proceso de aprendizaje de alumnas y alumnos como el desarrollo profesional de los docentes a cargo
de los proyectos. Ningln contenido escolar queda fuera de las ferias de ciencias, de modo que la
participacion ferial del resultado obtenido en clases de Musica o de Ciencias Sociales, por ejemplo,
tienen la misma impronta, favoreciendo la reflexién profesional, el disfrute de la comunicacién de
aprendizajes adquiridos y el desarrollo de una parte relevante de la cultura escolar.

Quizas es en la Educacion Primaria donde mas potencia alcanza la nocidn de que feria de ciencias es
una denominacidn genérica, tal como se menciond al inicio de este documento. Por eso buscamos la
apropiacién de una nueva idea: la de feria de educacién o feria educativa que, como tal, busca que los
docentes encuentren un lugar y un propdsito para que junto a sus estudiantes lleven adelante un
proyecto que propicie una mejora en el proceso de enseilanza y aprendizaje instalado en su clase.

Como sucede en los otros niveles, la participacidon en una feria de ciencias implica para todos los
alumnos, la oportunidad no solo de poner su proyecto a consideracién de multiples actores
(evaluadores, otros estudiantes, directivos, publico en general, etc.), sino también de compartir la
exposicidn de su proyecto junto a estudiantes de distintos niveles, areas y modalidades. Luego, cuando
el proyecto alcanza la instancia nacional de ferias de ciencias, los equipos de la Educacion Primaria
tienen una nueva oportunidad de mirar su proyecto en relacién con otros de diferentes jurisdicciones
y ver reflejada su cultura en la produccién del conocimiento escolar, convirtiendo el segmento de
Primaria en una auténtica escuela federal de multiples secciones pluriculturales con la impronta propia
de cada Modalidad Educativa.

Sobre la indagacidén escolar

Los docentes conocen que hay abundante material sobre la indagacion en el aula en este Nivel, un
tema que, si bien no profundizaremos aqui, nos permite reflexionar sobre su focalizacion para un
proyecto de feria de Ciencias con estudiantes de escuelas primarias. Trabajar la indagacidn en el aula
lleva necesariamente a considerar la educacién como un proceso cultural y social de pensamiento
complejo y multidimensional (en términos de construccion de los aprendizajes) en el que se construye
conocimiento mediante el vinculo dialéctico entre teoria y practica.
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Desde la perspectiva de los alumnos, ese aprendizaje aparece a partir de la propuesta de su docente
de poner en juego sus concepciones junto con el andlisis de la problematica planteada. Es en la
interaccion con sus pares donde el aprendiz construye el conocimiento.

Para el docente, es a partir de su planificacién que aparece la relacidn entre enseiar y aprender, y en
la busqueda de respuestas, tanto cuando lo explicita en su planificacién como por los diversos planteos
de los estudiantes de su clase, particularmente en relacién con las cuestiones curriculares.

Desde un punto de vista curricular, planteando hipdtesis de progresidon que permitan la reelaboracién
y redefinicién del curriculum a partir de las problematicas dadas por la propia tarea de indagar un tema
determinado en su clase.

Desde la construccién del conocimiento didactico, son aprendizajes que generan un determinado
ambito de investigacidn educativa.

Con estas facetas posibles, un modo de pensar una actividad de indagacidn en el aula (en vistas a
participar de una feria de ciencias o no), es como una novedosa situacion didactica que
fundamentalmente favorezca la curiosidad de los estudiantes por algtin aspecto del mundo social y/o
natural, por el arte y/o la tecnologia o de la misma educacidén en la que se reconoce inmerso,
involucrando una idea de tratamiento de problemas que:

e Se fundamenta tanto en el pensamiento cotidiano como en el del conocimiento escolar.
e Interactua de modo dialéctico con el desarrollo del sujeto.
e Persigue determinados fines planteados en la planificacién docente.

e Debe comprometer no solo a la adquisicion de nociones de contenidos escolares sino también el
proceso de apropiacion de estos. En su desarrollo se perfecciona progresivamente el desarrollo
y andlisis del proceso de apropiacion.

e En ocasiones propone un proceso que se reformula y diversifica constantemente durante la
aplicacion del modelo.
e Permite explicitar procedimientos y actitudes, puestas en juego para su resolucion.

Con estas pautas, al encarar un modelo de indagacién seria deseable en primera instancia hallar el
interés de los estudiantes por un topico determinado y/o que se interesen en ciertos temas aln no
abordados durante su recorrido por los grados anteriores, transformando el contenido de la clase en
un planteo de uno o varios problemas indagables.

Como los docentes saben, contar con las concepciones de los estudiantes sobre ese contenido
escogido sera imprescindible tanto para construir aprendizajes como para que esas ideas sirvan de
base para la formulacién de posibles hipdtesis del proyecto de indagacidn. Luego es tiempo de trabajar
con nueva informacién o nuevos problemas que contribuyan a la reestructuracion de las ideas surgidas
en clase, la idea es elaborar algunas conclusiones que den cuenta de la actividad interna de
reestructuracién y, por ultimo, reflexionar sobre lo aprendido a través de la aplicacién de esas
soluciones a diferentes situaciones.

Aungue cada area tiene sus rasgos especificos (y cada docente elabora secuencias didacticas segun su
impronta personal), ofrecemos algunos de los pasos de un posible punto de partida para abordar un
proyecto de indagacion escolar que pueda exponerse en una feria de ciencias del nivel:

e Contacto inicial con el objeto de estudio.
e FElaboracion del plan de trabajo a partir de la eleccion y formulacion de la cuestion.

e Interaccion de las informaciones aportadas por alumnas y alumnos, expresion de acuerdos,
discrepancias y dudas.

e FElaboracion de estrategias para incorporar la nueva informacion.
e Interaccion entre la informacion nueva y la que aparecerd en el aula.
e La comunicacién como mecanismo bdsico en la construccidn de conocimientos

e FEldesarrollo de actitudes de negociacion, solidaridad, participacion y responsabilidad social
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e El trabajo con problemdticas de diversa indole como expresion del pensamiento complejo
(naturales, sociales, ambientales, psicoldgicas, tecnoldgicas, etc.), en cuanto planteadas en el
aula se pueden relacionar con el entorno proximo.

Estas ultimas consideraciones justifican y redimen la estrategia de feria de ciencias en tanto favorecen
el desarrollo de proyectos de indagacidn escolar como una herramienta mds para la mejora de los
aprendizajes en el aula.

Por ultimo, vale reiterar que una feria de ciencias centrada en proyectos de la Educacién Primaria
(cualquiera sea su Modalidad Educativa) convoca a la participacién de alumnos y docentes de
instituciones de educacién primaria de gestidn estatal o privada, de todas las jurisdicciones del pais, a
través de los proyectos de aula. Esos proyectos se centraran en diferentes areas temdticas y en todas
ellas se espera hacer una valoracidn institucional del proyecto, ya que en esta se tiene en cuenta la
colaboracidn de los equipos directivos, las orientaciones y busquedas de asesoramientos, su impacto
en la comunidad, su difusién y comunicacion, participacién de otros grados/afnos.

Respecto de la institucionalidad del proyecto, en todas esas areas tematicas, se espera que se halle
plasmado:

e Compromiso del equipo directivo: Apoyo y/o colaboracién permanente o temporaria.
Orientaciones y/o busqueda de diversos asesoramientos para el proyecto de la clase.

e Repercusion en la comunidad educativa: Impacto en la comunidad. Comunicacion y difusidon
del proyecto en la comunidad. Participacion de otros grados/afios en la propuesta, asi como
de otros actores de la comunidad educativa, por ejemplo, madres y padres.

e Planificacidn: Se espera una eleccién del tema del proyecto en términos curriculares.

e Tipo de organizacion de la propuesta: De la clase al equipo, de una organizacion grupal a un
equipo, etc.

e Adecuacion: Se mide el grado de adecuacién entre el tipo de organizacion y el propdsito
pedagdgico del proyecto. También el grado de adecuacidn entre el tipo de actividad y el
tiempo destinado a la misma. Se tienen en cuenta los criterios organizadores de las actividades
y también el tipo de intervenciones del docente durante el proyecto.

Respecto del disefio general de la indagacion, se ponderan:

e Obtencidn de datos. Metodologia empleada en la obtencion de datos, por ejemplo, seleccidn
de la muestra. Selecciéon de instrumentos, incluyendo la determinaciéon de las unidades a
utilizar. Pertinencia y variedad de los recursos utilizados. Tiempo empleado en la toma de
datos.

e Tratamiento y analisis de datos. Relacién de los datos obtenidos con los objetivos del
proyecto. Forma de procesamiento de esos datos; planteo para su utilizacién. Presentacién de
los datos en el proyecto (graficos, esquemas, tablas, otros).

e Conclusiones. Pertinencia y coherencia de las conclusiones formuladas, los datos obtenidos y
la plausibilidad de las explicaciones elaboradas.

Consideraciones generales sobre los proyectos feriales del Nivel
Primario

La feria de ciencias es una oportunidad Unica para que la comunidad educativa se involucre en desafios
cognitivos que propongan una construccion colectiva. Es un momento en el que la escuela abre sus
puertas para hacer visible la cotidianeidad de la ensefianza y al mismo tiempo brindar una posibilidad
singular para que la vuelta al aula sea el momento por excelencia para evaluar lo realizado y tomarlo
como potencia de futuros aprendizajes. El Nivel Primario les da contenido a las ferias de ciencias al
proponer una apropiacién del mundo del conocimiento fortaleciendo la calidad educativa.
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Son los docentes quienes concretan la politica educativa del Nivel a través de sus practicas
pedagdgicamente intencionadas. Son quienes “hacen aula” a través de propuestas de ensefianza en la
tarea cotidiana escolar, tanto significando y resignificando los contenidos como poniéndolos en valor.
Al mismo tiempo, los docentes atienden a la heterogeneidad de las trayectorias escolares de sus
alumnas y alumnos, orientando un horizonte de mayor equidad educativa.

Las exposiciones deberan estar contextualizadas en el marco de los contenidos de desarrollo curricular
gue dan sentido a cada uno de los niveles de gradualidad prescriptos federalmente. Alli tendran lugar
procesos de ensefianza inscriptos en los enfoques didacticos de cada una de las areas curriculares,
realzando un sentido compartido para la construccion de saberes propios de la Educacidn Primaria.

A continuacién, destacamos una serie de criterios que guian la planificacién de los proyectos a
presentar en las ferias de ciencias del nivel, diciendo que es necesario que en ellos estén presentes:

e Lainterpretacion y la resolucion de problemas significativos a partir de saberes y habilidades del
campo de las diversas ciencias para contribuir al logro de una progresiva autonomia en el plano
personal y social.

e La participacion de los alumnos en diversas situaciones de escucha y produccion oral empleando
los conocimientos lingliisticos aprendidos en cada afio del ciclo escolar.

e El reconocimiento de las posibilidades que la lengua oral y escrita presenta, para expresar y
compartir ideas, puntos de vista propios, conocimientos, sentimientos y emociones.

e La disposicion de los alumnos a presentar sus ideas y propuestas a sus pares y docentes, y a
escuchar las de los otros, para tomar decisiones compartidas sobre la base de los conocimientos
disponibles y de las experiencias realizadas. Valorar el trabajo colaborativo.

e La reflexion de los alumnos en torno a la dimension ética, politica e intercultural de saberes de
las diferentes dreas y de temas transversales que tengan en cuenta los contextos regionales y las
caracteristicas locales.

e La valoracion de la prdctica del didlogo como herramienta para afrontar conflictos en la
comunidad educativa, en otros dmbitos y situaciones, y para discutir temas relacionados con
normas, valores y derechos.

e Elreconocimiento de la diversidad lingiiistica como una de las valoraciones de la riqueza cultural
de la region y del pais.

e La interpretacion de diversos modos de presentar informacion ya sea en forma oral o escrita
(textos, tablas, dibujos, formulas, grdficos), pudiendo pasar de una forma de representacion a
otra si la situacion lo requiere.

e La disposicion para defender su propio punto de vista, considerar ideas y opiniones de otros,
debatirlas y elaborar conclusiones, aceptando que los errores son propios de todo proceso de
aprendizaje y que posibilitan nuevos desafios para nuevos aprendizajes.

e La comprension de distintas temdticas sociohistoricas y la identificacion de sus diversas causas y
multiples consecuencias, asi como las perspectivas de los distintos actores sociales que
intervienen en los acontecimientos y procesos estudiados.

e Un enfoque que tienda a la ensefianza por indagacion, abordaje de problemas y contrastacion
de conclusiones diversas.

e La problematizacion de los procesos sociales y naturales con abordaje conceptual.
e Lainnovacion y la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

e La evaluacion y el uso de la informacion para la mejora, puesta al servicio de la escuela y la
comunidad, asi como de tomadores de decisiones.

e Laeducacion como base en los procesos de desarrollo provincial y regional.

El proceso de armado del proyecto es en si mismo un momento de aprendizaje y una gran puesta en
valor de estrategias de enseifanza que faciliten el acercamiento a los objetos de los proyectos. En
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particular, el pensamiento cientifico se puede ensefiar de diversas maneras, mds alld de los
experimentos reales o el contacto directo con el mundo social y natural. La evaluacién, durante este
proceso, es el motor de nuevas miradas a partir de lo construido posibilitando nuevas versiones de
ensayo y nuevas estrategias de accion.

Propuesta para la FN'26

Se convoca a la participacién de las escuelas primarias de gestién estatal y privada, de todas las
jurisdicciones del pais. Los proyectos presentados de este Nivel seran de grados de 1° a 6° 0 7°, o bien
de salas multiedad y deberdn responder a inquietudes, problemas o necesidades acordes con la edad
de los nifios que los desarrollen.

Los proyectos exhibidos implican la participacién de todos los integrantes de un curso, ya que se trata
de una propuesta de ensefianza incluida en la planificacién anual del docente. Por lo tanto, la
presentacion del proyecto debe dar cuenta de la experiencia pedagdgica que ha sido disefiada y
realizada en la clase/grado como parte de la propuesta didactica, sea un proyecto, unidad didactica o
secuencias de actividades que permitan realizar multiples recorridos que favorezcan aproximaciones
progresivas a distintos objetos de conocimiento. En estos acercamientos se espera que los nifos se
inicien en distintas formas de indagacion, exploracidn, sistematizacién y produccién con relacion a la
temadtica seleccionada.

Dadas las edades de los nifios involucrados desde el 1° al 3° grado, durante la FN’26 pueden no asistir
a su exhibicidn, por lo que sdlo participaria, en ese caso, el docente orientador en representacion de
la clase autora (la presencia o no de alumnas y alumnos de ese Ciclo es una decisién jurisdiccional). Por
lo tanto, para la exposicion del proyecto en la FN’26, el equipo expositor de un proyecto de la
Educacidn Primaria correspondiente al Primer Ciclo puede estar conformado por un sélo integrante,
su docente orientador.

S Ejes + Focos principales y complementarios

Los proyectos deben distribuirse entre los siguientes campos de saberes de la perspectiva STEAM,
vinculados con las dreas tematicas curriculares del este nivel:

» Artes: Educacion Artistica en general (lenguajes expresivos, etc.)

» Ciencias: Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Entorno Natural y Social, Educacion Fisica,
Formacion Etica y Ciudadana, etc.

» Matematica: Aritmética, Geometria, etc.

» Tecnologia: Educacidon Tecnoldgica,; Educacion Digital, Programacion y Robética, etc.

< Foco transversal

» Lenguay Practicas del Lenguaje: Lectura; Escritura; Comprension lectora.

< Valoracién

Se ampliard en el documento que trata los indicadores de valoracién correspondientes al nivel.
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EDUCACION PRIMARIA

EJE

FOCO PRINCIPAL / FOCOS COMPLEMENTARIOS

FOCO TRANSVERSAL
Lengua y Practicas del Lenguaje

CIENCIAS: EC Eje Cientifico

CS-ST Sociedades a través del tiempo

CS-SG Sociedades y espacios geograficos

CS-AO Actividades humanas y organizacion social

CN-SV Los seres vivos

CN-MC Los materiales y sus cambios

CN-FF Fendmenos del mundo fisico

CN-TU La Tierra, el universo y sus cambios

ENS PRI Entorno Natural y Social

EF PRI Educacion Fisica

FEC PRI Formacién Eticay Ciudadana

TECNOLOGIA: ET Eje Tecnoldgico

ET-PT Procesos tecnologicos

ET-MT Medios técnicos

ET-PS Tecnologia como proceso sociocultural

ED PRI Educacion Digital, Programacién y Robética

MATEMATICA: EM Eje Matemitico

MA-NO Numero y Operaciones

MA-GM Geometria y Medida

MA-AF Algebra y Funciones

MA-PE Probabilidad y estadistica

ARTES: EA Eje Artistico

ART PRI Ed. Artistica

PROYECTOS TEMATICOS

PT PE PRI - Probabilidades y estadistica PRI (EM)

PT AC PRI - Arte culinario PRI (EC)

PT PES PRI - Programa Nacional Educacién Solidaria PRI
(cualquier eje)

Seleccionar solo uno:

PT GC PRI - Geociencias PRI (EC)

PT IAE PRI - Inteligencia Artificial en la escuela PRI (ET)
PT DAE PRI - Desarrollo aeroespacial PRI (ET)

PT ROB PRI - Robdtica PRI (ET)

LEN PRI Lengua, literatura vy
practicas del lenguaje
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3. PROYECTOS DE FERIAS CIENCIAS DEL NIVEL DE
EDUCACION SECUNDARIA

Historicidad y modelos de indagacion escolar

Las ferias de ciencias tienen una historia intimamente ligada a la Educacién Secundaria. Por muchos
afios fueron eventos centrados en este Nivel y llevaron la impronta de la pedagogia de la época,
muchas veces salpicada de cientificismo (con una exagerada atencién al “método cientifico” como
Unico y certero modulador de los procesos de ensefianza/aprendizaje), y restringida a temas de
Ciencias Naturales y/o campos vinculados con la Ingenieria. Pero las ferias de ciencias, como procesos
educativos, son dinamicas y su evolucidn acompafia la propia de la innovacion en la didactica dado que
los proyectos de ferias son un producto del aula, hecho por docentes (no por cientificos) con sus
estudiantes (que estan apropiandose del conocimiento) con el objetivo de ensefiar unos y aprender
los otros (no para generar un nuevo conocimiento). De hecho, cuando un proyecto de feria de ciencias
es “experimental” se hace en el laboratorio de una escuela, no en un laboratorio de un instituto de
investigacion, con todas las bondades y limitaciones que esto implica.

También la Educacién Secundaria abrid las puertas de las ferias de ciencias a proyectos en otros
campos, como la Lengua o la Educacidn Fisica, la Filosofia o el Arte. Este fendmeno no es local, permea
las ferias de ciencias de todo el mundo.

Existe abundante material sobre la indagacién en el aula, un tema que si bien no profundizaremos aqui
nos permite reflexionar sobre su focalizacidén para un proyecto de feria de ciencias con estudiantes del
nivel medio. Indudablemente, la idea de indagacién escolar lleva a considerar la educacién como un
proceso cultural y social de pensamiento complejo y multidimensional (en términos de construccion
de los aprendizajes), en el que se construye conocimiento mediante la dialéctica entre la teoria y la
practica. Al respecto consideramos:

e Desde la perspectiva de los estudiantes, ese aprendizaje aparece mediante cierta interaccion
entre sus concepciones y el andlisis de la problemdtica planteada en el intercambio con su
docente y sus compaferas y compafieros de clase.

e Desde la vision del docente, ese conocimiento aparece a partir de su planificacion (basada en la
relacion de ensefiar y aprender), como asi también en los diversos planteos de los estudiantes de
su clase, particularmente en relacion con las cuestiones curriculares.

e Desde un punto de vista curricular, planteando hipdtesis de progresion que permitan la
reelaboracion y redefinicion del curriculum a partir de las problemdticas dadas por la propia
tarea de indagar un tema determinado en su clase.

e Desde la construccion del conocimiento diddctico, son aprendizajes que generan un determinado
dmbito de investigacion educativa.

Desde estas facetas es posible pensar una actividad de indagacién en el aula (en vistas a participar o
no de una feria de ciencias) en una novedosa situacién didactica que fundamentalmente favorezca la
curiosidad de los estudiantes por algin aspecto del mundo social o natural, por la sociedad, por el arte,
la tecnologia o de la misma educacion en la que se reconoce inmerso, involucrando una idea de
tratamiento de problemas que:

e Se fundamenta tanto en el pensamiento cotidiano como en el de la ciencia escolar y/o el
conocimiento escolar.

e Interactua de modo dialéctico con el desarrollo del sujeto.
e Persigue determinados fines planteados en la planificacién docente.

e Debe comprometer no sélo a la adquisicion de nociones de contenidos escolares sino también su
proceso de apropiacion.

e Propone un proceso que se reformula y diversifica constantemente durante la aplicacion del
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modelo.
e Permite explicitar procedimientos y actitudes puestas en juego para su resolucion.

Con estas pautas, al encarar un modelo de indagacion seria deseable en primera instancia hallar el
interés de los estudiantes por un tépico determinado o que se interesen en ciertos temas aln no
abordados de su disciplina o campo de ensefanza, transformando el contenido de la clase en un
planteo de uno o varios problemas indagables. Como los docentes saben, contar con las concepciones
de los estudiantes sobre ese contenido escogido serd imprescindible tanto para construir aprendizajes
como para que esas ideas sirvan de base para la formulaciéon de posibles hipdtesis del proyecto de
indagacion.

Luego es tiempo de trabajar con nueva informacidon o nuevos problemas que contribuyan a la
reestructuracion de las ideas surgidas en clase. La idea es elaborar algunas conclusiones que den
cuenta de la actividad interna de reestructuracion y, por ultimo, reflexionar sobre lo aprendido a través
de la aplicacidn de esas soluciones a diferentes situaciones.

Aungue cada area tiene sus rasgos especificos (y cada docente elabora secuencias didacticas segln su
impronta personal), ofrecemos algunos de los pasos de una posible secuencia didactica como punto
de partida para abordar un proyecto de indagacidn escolar para exponer en una feria de ciencias del
nivel:

e (Contacto inicial con el objeto de estudio.
e Elaboracion del plan de trabajo a partir de la eleccion y formulacion de la cuestion.

e Interaccion de las informaciones aportadas por los estudiantes, expresion de acuerdos,
discrepancias y dudas.

e Elaboracion de estrategias para incorporar la nueva informacion.

e Interaccion entre la informacion nueva y la preexistente.

e Reelaboracion de la informacidn, recapitulacion y reflexion sobre el proceso.
e Aplicacion y planteo de nuevas problemadticas.

e Disefio de una estrategia de comunicacion de los resultados y del proceso educativo
experimentado durante la indagacion.

Finalmente, nos parece relevante destacar que los proyectos de indagacion escolar contribuyen a
fortalecer:

e El desafio de provocar incomodidad con lo conocido.

e El andlisis de situacion: desde ddnde se realiza el andlisis, cdmo se lo hace, para qué se lo hace y
para quiénes se lo hace.

e La autonomia necesaria para el desarrollo de cada estudiante en interaccion con otras y otros y
valorando la diversidad de explicaciones posibles.

e La comunicacion como mecanismo bdsico en la construccion de conocimientos.
e Eldesarrollo de actitudes de negociacion, solidaridad, participacion y responsabilidad social.

e FEl trabajo con problemdticas de diversa indole como expresion del pensamiento complejo
(naturales, sociales, ambientales, psicoldgicas, tecnoldgicas, otras.) en cuanto planteadas en el
aula, pueden relacionar con el entorno préximo.

Estas ultimas consideraciones justifican la estrategia de feria de ciencias en tanto favorecen el
desarrollo de proyectos de indagacion escolar como una herramienta mas para la mejora de los
aprendizajes en el aula.

Vale reiterar que una feria de ciencias centrada en proyectos de la Educacién Secundaria (cualquiera
sea su modalidad educativa) convoca a la participacion de los estudiantes y docentes de instituciones
de secundaria de gestion estatal o privada de todas las jurisdicciones del pais, a través de proyectos
escolares de todos los afios del nivel. Esos proyectos se centraran en diferentes areas tematicas y en
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todas ellas se espera hacer una valoracidn institucional, ya que se tiene en cuenta la colaboracidn de
los equipos directivos, las orientaciones y busquedas de asesoramientos, su impacto en la comunidad,
su difusién y comunicacion, la participacién de otros grados y afos.

S Ejes + Focos principales y complementarios

Los proyectos deben distribuirse entre los siguientes campos de saberes de la perspectiva STEAM
(Artes, Ciencias, Matematica y Tecnologia) vinculados con las dreas tematicas curriculares del nivel de
Educacién Secundaria:

» EJE ARTES: Educacion Artistica

Se convoca a las escuelas del nivel secundario pertenecientes o no a la modalidad de Educacion
Artistica, a participar con proyectos con eje en Artes.

Para la FN’26, tanto los proyectos del Eje Artes de escuelas secundarias comunes u otras modalidades
(con foco principal Educacién Artistica - ART), como los de escuelas secundarias de arte
correspondientes a la propia modalidad artistica (con foco principal Educacién Artistica - EAR),
deberan enfatizar las consideraciones en torno al arte como conocimiento y posibles articulaciones
entre el arte y las tematicas que en las clases de los otros campos curriculares (ciencias sociales o
naturales, tecnologia, matematica, etc.) se estén trabajando en el afio en curso y a partir del estudio o
investigacion sobre contenidos presentes en los NAP del nivel y de la modalidad o los disefios
curriculares correspondientes de cada jurisdiccién. Se espera como resultado una produccion artistica
gue dé cuenta del trabajo creativo y estético a lo largo de todo el proyecto. Se ampliara el detalle de
cada foco tematico (Educacion Artistica ART / Educacion Artistica EAR) al tratar los indicadores de
valoracion correspondientes al nivel y modalidad educativa.

«» Educacion Artistica (ART — para escuelas secundarias comunes):

Las escuelas secundarias en todas sus orientaciones contemplan, dentro de la formacién general, la
obligatoriedad en el abordaje de la Educacién Artistica considerada como campo de conocimiento
fundamental para la formacidn de adolescentes y jovenes.

La Educacidn Artistica en la educacién comun del nivel secundario, se plantea como principal desafio
la transmisidn cultural para la construccion de saberes y el desarrollo de las capacidades vinculadas
con el arte en sus diferentes lenguajes y disciplinas (musica, artes visuales, teatro, danza y otras
especialidades como el lenguaje audiovisual), y en su articulacién con otros campos de produccién y
conocimiento, en busca de la interpretacion critica de los discursos en la contemporaneidad, cuestién
primordial para la construccion de la identidad y de la soberania.

La funcién de la Educacion Artistica resulta imprescindible para el logro de objetivos educativos-
estratégicos: la inclusién social, la construccidon de ciudadania y su participacion, el desarrollo del
pensamiento divergente y la vinculacidn con el mundo del trabajo.

« Educacion Artistica (EAR — para escuelas secundarias de arte):

Dentro de las alternativas educativas del nivel secundario encontramos a la modalidad de Educacidn
Artistica con las Secundarias de Arte en tres opciones: orientada, con especialidad y artistico-técnica.
Estas propuestas desarrollan la formacion general del bachillerato y ademds la formacién especifica en
arte: musica, artes visuales, danzas, artes audiovisuales, teatro, disefio y multimedia, con diferentes
alcances en las distintas propuestas curriculares, pero asumen las mismas finalidades y criterios
organizativos generales del nivel.

Ademas del campo general, las secundarias de arte presentan en el ciclo orientado otras materias en
donde se pone el énfasis en saberes de una de las disciplinas artisticas: artes visuales, musica, danza,
teatro, diseno, artes audiovisuales o multimedia. Y en el caso de las secundarias con especialidad o
artistico-técnica cuentan a lo largo de los dos ciclos de formaciéon con un amplio y diverso campo
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especifico donde se abordan materias que dan sentido a la especialidad elegida dentro de cada una de
las disciplinas artisticas; por ejemplo: Bachiller en Mdusica con Especialidad en Instrumentos
Electrénicos y Nuevas Tecnologias, Bachiller en Teatro con Especialidad en Teatro y Medios, Técnico
en Musicalizacién y Sonido, entre otras propuestas.

Todas y cada una de las propuestas brindan una formacién artistica de calidad y se caracterizan por
ser opciones educativas inclusivas, donde cobran relevancia los saberes vinculados a las practicas
artisticas de cardcter colectivo, popular y contemporaneo, y en particular las pertenecientes al
universo cultural de nuestro pais y de Latinoamérica en el contexto mundial.

» EJE CIENCIAS: Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Entorno Natural y
Social, Formacién Etica y Ciudadana, Educacién Fisica.

« Ciencias Naturales:

En la valoracién de los proyectos de Ciencias Naturales se diferenciaran dos tipos de enfoque:
a. Historia de las Ciencias Naturales o en una o varias de las disciplinas que la componen.
Al respecto vale considerar:

- La reconstruccion del proceso a través del cual se incorpora o acepta una nueva teoria:
aparicion de una evidencia crucial, realizacion de una experiencia fundamental,
descubrimiento de un factor relevante, adopcion de una postura determinada, actores
involucrados en esos procesos, entre otros.

- Lareconstruccion de las expectativas e intereses en las nuevas teorias o descubrimientos.

- Laindagacion sobre la continuidad de una idea o de una representacion a través del tiempo,
mds alld de los cambios en los medios técnicos utilizados.

- Elreconocimiento de las continuidades y cambios operados en la vida cotidiana a partir de las
nuevas teorias desarrolladas.

- La busqueda de informacion pertinente y su andlisis.

- En cuanto al contexto: andlisis de las diversas interacciones entre procesos cientifico-
tecnoldgicos, actores, producciones cientificas y tecnologias, que configuran un sistema
sociotécnico de la época o lugar pertinente con la seleccion.

- La representacion, mediante diagramas y esquemas, de las interacciones encontradas. La
busqueda de informacion pertinente y su andlisis.

b. Proyectos de indagacidn escolar en alguna de las disciplinas que componen el campo.

Estos proyectos son realizados sobre contenidos curriculares vinculados con diversas disciplinas
como: Agronomia, Biologia, Ecologia, Fisica, Geofisica, Geologia, e historia de los campos de
conocimiento que forman el area de las Ciencias Naturales, Medicina (y sus disciplinas conexas),
Paleontologia, Quimica y Veterinaria (incluso algunas de sus especialidades pecuarias).

En estos se debera considerar:

- Laidentificacion de la pregunta/problema o bien, la formulacion de una hipétesis que da origen
a la indagacion.

- La delimitacion del problema y el planteo de objetivos.

- Larelacion y claridad en la hipotesis, el problema y los objetivos del proyecto.

J

«» Ciencias Sociales:

Los proyectos realizados en esta area corresponden a proyectos cuyos contenidos curriculares pueden
estar vinculados con las disciplinas de Historia, Geografia, Economia, Antropologia, Ciencias Politicas,
Sociologia, Filosofia de las Ciencias Sociales. Si bien esta lista no pretende ser exhaustiva, puede ser
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considerada como un marco tematico inicial, interdisciplinario, en el cual desarrollar un proyecto de
feria de ciencias en este nivel educativo. La propia experiencia de los docentes del nivel encuentra
oportunidades, problematicas e inquietudes que pueden guiar el desarrollo de proyectos cuyo
abordaje educativo de los contenidos puede provenir de otras disciplinas no sefialadas aqui.

Siempre que puedan vincularse con los NAP, los disefios curriculares jurisdiccionales o los proyectos
institucionales, estos contenidos seran vdlidos como foco de un proyecto de feria de ciencias.

En este marco, los proyectos de Ciencias Sociales para FN'26 pueden inscribirse en dos tipos de bloques
organizados en:

a. Problematicas contemporaneas y abordajes desde las Ciencias Sociales

En este bloque se contemplan proyectos de ensefianza que puedan abordar criticamente las
problematicas actuales que afectan a las sociedades en distintos niveles y escalas, desde lo global
hasta lo local. Temas como el cambio climatico, la migracidn, la transformacién del mundo del
trabajo y los modos de produccién, la digitalizacion y el impacto de la inteligencia artificial en la vida
cotidiana pueden ser abordados desde las diversas disciplinas de las Ciencias Sociales.

b. La dimension local de la enseilianza de temas vinculados a Ciencias Sociales

Los proyectos que se incluyen en este bloque se proponen reflexionar sobre las problematicas
abordadas en los propios dmbitos de insercidon local de las escuelas. En ellos se promueven
investigaciones y trabajos de ensefianza que permiten analizar la realidad de cada comunidad desde
una mirada critica y situada. Se alienta la presentacion de proyectos que trabajen problematicas
sociales, culturales, econdmicas o politicas propias de los territorios en los que se encuentran las
escuelas, y que permitan comprender como estos fendémenos dialogan con procesos mas amplios.
A través de este enfoque, se busca fortalecer la ensefianza de las ciencias sociales desde una
perspectiva cercana a la experiencia cotidiana de los estudiantes, buscando fortalecer la formacién
de una ciudadania critica, junto con el compromiso y la participacidon en su comunidad.

< Entorno Natural y Social:

Dentro de los focos de esta area tematica se hallan los proyectos centrados en las ecociencias
entendiéndolas como un proceso permanente, apoyado en una serie de objetivos, principios y
fundamentos basicos. Es un campo interdisciplinario de intervencion pedagdgica en el que confluyen
saberes, practicas y valores de diferentes disciplinas orientados a la construccion de un enfoque
comun, a la formacién ciudadana y a la promocidon de un ambiente sano, digno y diverso. Dicho
enfoque constituye una lente desde la cual leer la cuestion ambiental en toda su complejidad y es en
este sentido transversal a todas las areas de conocimiento abordadas por la curricula escolar de los
diferentes niveles y modalidades del sistema educativo.

Estos proyectos seran formulados articulando componentes tanto de las Ciencias Sociales como de las
Ciencias Naturales, ya que se trata de las transformaciones ambientales en un determinado territorio,
contemplando el proceso histérico, siendo este atravesado por las dimensiones técnicas, naturales,
sociales, culturales, econdmicas y politicas. Se recomienda entonces que el perfil de los docentes
evaluadores contemple los distintos campos, conformdndose de esta manera una comisién evaluadora
que aborde la misma integralidad que el campo presenta.

Para la valoracién de estos proyectos se tienen en cuenta los siguientes criterios:

e (Como se ha definido el problema, cudles son los objetivos, la claridad en el planteo, la adecuacion
del problema.

e Siincluye un enfoque integrador, andlisis critico, y aporte de diversidad de miradas en el andlisis
del problema. Algunos ejemplos: causas, actores sociales, grados de responsabilidad diferenciales
de cada actor, rol que cumple cada uno en el problema, caracteristicas del sistema natural
involucrado, forma en que se valora y se utiliza ese sistema natural, forma y grado de deterioro o
de aprovechamiento diferencial del sistema natural, consecuencias diferenciales en los actores
sociales. Priorizacion de la dimension social en relacién con la individual.
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e La explicitacion y reflexion del marco tedrico o conceptual desde el cual se realiza el proyecto, y la
adecuacion objetivos-actividades-tiempos de las etapas del proyecto.

e La interdisciplinariedad, es decir, los aportes integrados con los de otras disciplinas. Incluye
aportes de las Ciencias Sociales, Ciencias Naturales y otras. Pertinencia de la integracion y
adecuacion para el tema planteado. Grado de adecuacion de la integracion de las disciplinas (por
ejemplo, que no sea una suma de actividades de diversas disciplinas).

e Las fuentes bibliogrdficas y de informacion: calidad, variedad, validacion, pertinencia de las
fuentes de informacion utilizadas en relacion con el planteo del problema y las disciplinas
involucradas.

e En cuanto a los resultados obtenidos, debe considerar su adecuacion al problema y los objetivos
planteados, y la relacion entre las propuestas y los resultados.

Asimismo, se debe tener en cuenta:
e Siel proyecto presenta la variedad propia de las cuestiones ambientales.

e Su adecuacion en relacion con los alcances de los contenidos involucrados en el sistema educativo
formal.

e Acerca de los efectos del proyecto, si se orientan hacia una mejora concreta de la calidad de vida
de actores sociales (barrio, comunidad, escuela).

e Factibilidad de ser realizada por el grupo de estudiantes.

7

% Formacidén Etica y Ciudadana:

Dentro de este campo se incluyen proyectos de formacién ética y ciudadana, educacién sexual integral,
educaciéon y memoria, educacion vial.

Se contemplardn proyectos sobre temas vinculados con los valores éticos y estéticos, la libertad, la
responsabilidad, la igualdad, la diversidad, los derechos humanos (de nifias, nifios y adolescentes,
derechos econdmicos, sociales y culturales), los derechos y garantias constitucionales, la democracia,
la justicia, la politica y la participacion (escolar, comunitaria, partidaria). También las controversias en
torno a politicas publicas y a medidas gubernamentales con variados alcances (municipal, provincial,
nacional), y la elaboracidon de propuestas de mejora en asuntos que interesan e involucran a nifias,
nifios y adolescentes.

Estas cuestiones pueden involucrar a disciplinas como las Ciencias Politicas, el Derecho, la Filosofia, la
Antropologia, la Psicologia, la Sociologia, etc. En este campo temdtico se incluyen también los
proyectos enfocados en temas de educacion sexual integral, educacidn y memoria, y educacién vial.

Para la valoracién de los proyectos se tiene en cuenta que los estudiantes:

e Analicen criticamente la realidad cotidiana mediante el empleo de herramientas conceptuales del
pensamiento ético, juridico y politico. Los modos de ejercicio del poder en relacion con el estado
de derecho y el respeto a los derechos humanos.

e Apelen a la Constitucion (Nacional/Provincial) para el andlisis de distintos temas de actualidad y
la construccion de opiniones fundadas. Interpreten situaciones de injusticia, discriminacion y
exclusion, en relacion con los principios normativos por los cuales deben ser denunciadas y
revertidas.

e Conceptualicen la discriminacion, reconociendo estereotipos, prejuicios y sanciones al acto
discriminatorio. Reconozcan y valoren las diferentes identidades y proyectos personales de vida y
sociales incluyendo la reflexion sobre la propia identidad. Argumenten a favor de las propias
posiciones valorativas.

e Analicen diferentes tipos de textos, destacando los problemas y desafios de la democracia en el
contexto actual. Muestren los resultados de la participacion activa en la escuela y en la comunidad.
Establezcan relaciones entre “derechos”, “deberes” y “responsabilidades”.

Para los proyectos de educacién sexual integral, en particular, la puesta en valor tendra en cuenta:
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e Definicion del problema y objetivos. Planteo claro y conciso que se inscribe en un modelo de
educacion integral de la sexualidad basado en un enfoque de respeto por la persona y los derechos
humanos. Nivel de especificidad adecuada del tema/problema y para el grupo. Originalidad (si
incorpora ideas, conceptos o experiencias novedosas para el drea). Promueve la integracion con
la comunidad, el barrio, u otros colectivos.

e Andlisis del problema. Enfoque integrador y andlisis critico. Esto incluye: comprension del cuerpo
humano en sus dimensiones bioldgica, afectivo-expresiva, social, ética y espiritual; actividades
relacionadas con la reflexidn, valoracion y expresion de emociones y sentimientos presentes en las
relaciones humanas en relacion con la sexualidad y los vinculos afectivos; formas de cuidado,
valoracion y respeto de si mismos y de otros en diferentes situaciones cotidianas en general o
frente a diversas formas de vulneracion de derechos en particular (por ejemplo: maltrato, abuso
sexual, violencia, trata de personas, discriminacion); actitudes basadas en el amor, la afectividad,
la solidaridad, el respeto a la intimidad propia y ajena. El respeto por la integridad de las personas;
actitud responsable ante el ejercicio de la sexualidad en general y la salud sexual en particular,
entendida tanto a nivel individual como a nivel social, entre otros lineamientos curriculares.
Profundidad adecuada del andlisis. Etapas del proyecto: adecuacion objetivos - actividades -
tiempos.

e Interdisciplinariedad. Incluye aportes de las Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Educacion
Ciudadana y de otras disciplinas. Pertinencia de la integracion y adecuacion para el tema
planteado (se busca que la integracion no sea forzada, sino que responda a las necesidades del
problema planteado). Grado adecuado de integracion de las disciplinas (que no sea una suma de
actividades de diversas disciplinas, sino que se llegue a un resultado comun).

e Fuentes bibliogrdficas y de informacion: calidad, fundamentacion, variedad, pertinencia de las
fuentes de informacion utilizadas en relacion con el planteo del tema/problema y las disciplinas
involucradas (articulos cientificos, textos escolares, noticias de actualidad, entrevistas,
ilustraciones, encuestas, testimonios orales y escritos, otros.). Estas deben posibilitar la reflexion
y el andlisis critico acerca de distintos temas relacionados con la sexualidad integral como, por
ejemplo: los modelos corporales de belleza y sus consecuencias para la salud, actitudes
discriminatorias vinculadas con la sexualidad de las personas en comentarios, vocabulario
utilizado y diversidad de perspectivas, entre otros.

e Resultados. Adecuacion problema/objetivos y propuestas/resultados, manifiestan la complejidad
propia de las cuestiones vinculadas con la sexualidad integral. Efectos del proyecto: conlleva una
mejora concreta de la calidad de vida de actores sociales (barrio, comunidad, escuela.).
Factibilidad de ser realizada por el grupo de estudiantes.

«» Educacion Fisica:

Se trata de proyectos en los que los estudiantes tengan la posibilidad de participar en igualdad de
posibilidades y de integrarse grupalmente en practicas corporales, ludomotrices y deportivas en las
que la solidaridad, la interaccidn, la expresion de la diversidad y el cuidado de uno mismo y de los otros
sean los rasgos centrales.

En cuanto al uso de Tecnologia de la Informaciéon y Comunicacion (TIC) es deseable que signifique una
apertura a otros modos de apropiacidn de los saberes y contenidos del drea. Respecto a la realizacién
de practicas corporales, ludo-motrices y deportivas, se busca que estas se proyecten hacia otras
instituciones o hacia la comunidad, promoviendo la inclusidn y la integracion social.

Se pretende que los estudiantes se reencuentren con practicas corporales y motrices propias que
desarrollen habitualmente fuera de la escuela, en las que se reconocen tanto a si mismos como a sus
pares, y mediante las que expresan su identidad. También que los estudiantes se acerquen a practicas
qgue les resultan ajenas, reconociendo y valorando las particularidades que portan en contextos
socioculturales especificos, asi como los sentidos que sus participantes les otorgan. Ejemplos de
experiencias escolares que expresan algunos de los criterios antes mencionados podrian ser:
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Secuencias de movimientos elaboradas por los propios estudiantes mediante las que representen
sus sentimientos, ideas, estados de dnimo, entre otros.

Expresiones de la gimnasia artistica, aerdbica, ritmica, acrobdtica.
Danzas, murgas y artes del circo (malabares, acrobacias, equilibrios).

Juegos cooperativos, de oposicion, autdctonos, inventados, tradicionales recreados,
desarrollados en distintos espacios (en el agua, en ambientes naturales, en la plaza, entre otros).

Producciones de los estudiantes que den cuenta de indagaciones relacionadas con temas propios
de la educacidn fisica que apunten a problematizar algun aspecto de las prdcticas corporales,
ludomotrices, expresivas y deportivas.

Proyectos desarrollados con los estudiantes para promover la actividad fisica en relacion con la
prevencion y el cuidado de la salud.

Para la valoracién de los proyectos de Educacion Fisica, en la feria de ciencias se tienen en cuenta las
siguientes consideraciones y criterios:

Que sea un tratamiento actualizado del tema seleccionado conforme a los lineamientos
curriculares jurisdiccionales y federales para el drea y nivel.

Que desarrollen prdcticas corporales, ludo-motrices y deportivas inclusivas y saludables.

Que promuevan el desarrollo de diversas capacidades motrices y potencie cualidades personales.
Incorporen multiples expresiones de la cultura corporal y motriz.

Que favorezcan la argumentacion, el razonamiento y la reflexion sobre la temdtica abordada,
permitiendo la construccion del conocimiento en experiencias motrices colectivas, en ambientes
diversos considerando las trayectorias personales.

Se tendrd en cuenta si el proyecto incluye aportes de otra disciplina y si se vincula con otras
propuestas institucionales o para el aula.

Que la definicion del tema o el problema sea preciso y posibilite a los estudiantes la expresion y
recreacion de sus saberes motrices singulares, de sus culturas en el marco de una construccion
compartida, en prdcticas corporales, ludomotrices y deportivas que lo posibiliten.

» EJE MATEMATICA: Aritmética, Algebra, Calculo, Geometria, Estadistica,
Probabilidades.

/
L X4

Matematica:

Los proyectos deben ser formulados sobre temas curriculares vinculados con Aritmética, Algebra,
Calculo, Geometria, Estadistica, Probabilidades, pero también sobre temas que articulan con Topologia
y aplicaciones matematicas en otras dreas que a partir del abordaje de una problemdtica compleja
articulen aspectos matematicos para su planteo o resolucién.

Aungue Historia de la Matematica pueda considerarse también un tema de Ciencias Sociales, como
proyecto para feria de ciencias se considerara vinculada con el drea de matematica.

En la FN’26, para los proyectos de matematica se tiene en cuenta:

La calidad innovadora del planteo diddctico y pedagdgico del proyecto, en particular, como se
construye y reconstruye el conocimiento escolar, cdmo se elaboran y reelaboran los saberes
desde el aula. La valoracion realizada a las vias de acceso a critica, apropiacion y desarrollo
creativo del proyecto, con relacion a dmbitos naturales o culturales.

La realizacion o promocion de aportes a los procesos de ensefianza y aprendizaje, a la vida
institucional de los establecimientos educativos de pertenencia de la zona y la vinculacién del
proyecto con el contexto social.

En esta drea se diferenciaran tres tipos de proyectos:
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a. Proyectos relacionados con el uso de la Matemadtica en otras dreas de conocimiento:

Para la valoracién de los proyectos se tienen en cuenta los siguientes criterios:

Significatividad del problema elegido y pertinencia del andlisis realizado. Delimitacion del
problema de otra drea a cuya comprension aporta la matemdtica. Por ejemplo, é¢qué problema
puede ser mejor comprendido mediante el uso de modelos matemdticos?

Relevancia del problema elegido. Explicitacion del sentido del aporte: é qué permite comprender?
Variedad de modelos y representaciones utilizadas en el andlisis y solucion del problema.
Utilizacidn pertinente de diferentes modelos matemadticos al resolver el problema.

Utilizacion adecuada de representaciones diversas de las nociones en juego. Andlisis y control de
los resultados obtenidos como respuesta al problema planteado. Justificacion de las conclusiones
obtenidas.

Validacion de las conclusiones obtenidas mediante argumentos adecuados a la situacion y a los
sujetos que los producen. Claridad en la comunicacion de los procedimientos utilizados y las
nociones matemadticas involucradas. Explicitacion de manera clara y completa de las formas de
resolucion y de las nociones y propiedades involucradas, utilizando el lenguaje en forma
adecuada, incluido el que es propio de la disciplina. Articulacion y coherencia de los componentes
de la presentacion. Presentacion de la pregunta inicial y la respuesta obtenida, mostrando el
proceso de estudio realizado.

Presentacion, detalle, dibujos y grdficos. Lenguaje acorde a los conceptos y procedimientos
estudiados. Redaccion acorde con las normas especificas. Ordenamiento y sistematizacion.
Especificacion de materiales y procedimientos técnicos utilizados. Refleja el trabajo realizado.
Variedad y pertinencia de las fuentes de informacion utilizadas. Consignacion de las fuentes de
informacion utilizadas. Variedad y pertinencia de las fuentes seleccionadas. Discusion sobre su
confiabilidad. Dominio en el tema en la exposicion.

Claridad en la presentacion. Poder de sintesis. Uso adecuado del vocabulario. Disposicion para
la defensa del proyecto.

b. Proyectos relacionados con problemas matematicos:

Para la valoracién de los proyectos se tienen en cuenta los siguientes criterios:

Interés del problema elegido para profundizar en un tema intramatemdtico. Estudio de un
problema conocido en un campo del drea desde otro campo. Establecimiento de relaciones entre
nociones conocidas. Generalizacion de problemas, de propiedades o de resultados. Variedad de
modelos y representaciones utilizadas en el andlisis y solucion del problema. Utilizacion
pertinente de diferentes modelos matemadticos al resolver el problema. Utilizacion adecuada de
representaciones diversas de las nociones en juego. Andlisis y control de los resultados obtenidos
como respuesta al problema planteado. Justificacion de las conclusiones obtenidas. Validacion
de las conclusiones obtenidas mediante argumentos adecuados a la situacion y a los sujetos que
los producen. Claridad en la comunicacion de los procedimientos utilizados y las nociones
matemdticas involucradas. Explicitacion de manera clara y completa de las formas de resolucion
y de las nociones y propiedades involucradas, utilizando el lenguaje en forma adecuada, incluido
el que es propio de la disciplina.

Articulacion y coherencia de los componentes de la presentacion. Presentacion de la pregunta
inicial y la respuesta obtenida, mostrando el proceso de estudio realizado. Presentacion, detalle,
dibujos y grdficos. Lenguaje acorde a los conceptos y procedimientos estudiados. Redaccion
acorde con las normas especificas. Ordenamiento y sistematizacion. Especificacion de materiales
y procedimientos técnicos utilizados. Refleja el trabajo realizado. Variedad y pertinencia de las
fuentes de informacion utilizadas. Consignacion de las fuentes de informacion utilizadas.
Variedad y pertinencia de las fuentes seleccionadas. Discusion sobre su confiabilidad. Dominio
en el tema en la exposicion. Claridad en la presentacion. Poder de sintesis. Uso adecuado del
vocabulario.
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c. Proyectos vinculados con la historia de la matematica:
Para la valoracién de los proyectos se tienen en cuenta los siguientes criterios:

e Indagacion sobre una nocion en distintos momentos histdricos, en el marco de las ideas de su
tiempo. Reconstruccion de la trayectoria a través de la cual se va constituyendo una nocién
mediante la comparacion de una misma nocion en épocas diferentes: problemas que resuelve,
representaciones con la que se expresa, propiedades que se le atribuyen, justificaciones que se
realizan. Busqueda de informacion pertinente y andlisis adecuada a la cuestion en estudio.
Reconocimiento de la relacion entre los problemas que se presentan y las soluciones que se
obtienen en funcion de las herramientas matemdticas disponibles para resolverlos. Andlisis de
las diversas interacciones entre los procesos de cambio social y las necesidades matemdticas de
la sociedad ligadas a los periodos en estudio. Representacion mediante diagramas y esquemas,
de las interacciones encontradas. Claridad en la comunicacion de los procedimientos utilizados y
las nociones matemadticas involucradas. Explicitacion de manera clara y completa de los
problemas, las soluciones, las formas de representacion utilizadas, y las nociones y propiedades
involucradas en los estudios realizados. Utilizacion adecuada del lenguaje, incluido el que es
propio de la disciplina. Variedad y pertinencia de las fuentes de informacion utilizadas.
Consignacion de las fuentes de informacion utilizadas. Variedad y pertinencia de las fuentes
seleccionadas. Discusion sobre su confiabilidad.

e Articulacion y coherencia de los componentes de la presentacion. Presentacion de la pregunta
inicial y la respuesta obtenida, mostrando el proceso de estudio realizado. Presentacion, detalle,
dibujos y grdficos. Lenguaje acorde a los conceptos y procedimientos estudiados. Redaccion
acorde con las normas especificas (Los contenidos que se esperan que tenga el informe son: 1)
Titulo, 2) Indice, 3) Resumen, 4) Introduccién, 5) Desarrollo, 6) Materiales y metodologia, 7)
Resultados obtenidos, 8) Discusion, 9) Conclusiones, 10) Bibliografia consultada. Ordenamiento
y sistematizacion. Especificacion de materiales y procedimientos técnicos utilizados. Refleja el
trabajo realizado. Dominio en el tema en la exposicion. Claridad en la presentacion. Poder de
sintesis. Uso adecuado del vocabulario. Disposicion para la defensa del proyecto.

» EJE TECNOLOGIA: Educacién Tecnolégica; Emprendedorismo Escolar;
Educacion Digital, Programacion y Robdtica; ETP A (solo escuelas de
modalidad ETP)

/

< Educacion Tecnologica:

En las ferias de ciencias de este nivel, los proyectos de esta drea estan destinados solamente para
equipos de estudiantes del Ciclo Basico de la Educacidn Secundaria, de la Educacion Comun o de
cualquiera de las modalidades educativas.

Estos proyectos deben ser formulados sobre temas curriculares vinculados con disciplinas como:
Biotecnologia, Electrénica, Hidraulica, Energias Sustentables, Mecdnica, Neumatica, Optica, entre
otros. También se incluyen temas vinculados con la historia de los campos de conocimiento que
forman el drea de Tecnologia. Aunque la Historia de la Tecnologia podria considerarse también un
tema de Ciencias Sociales, como proyecto de feria de ciencias se considera vinculada con la Educacion
Tecnoldgica.

Para la valoracidn de estos proyectos se tiene en cuenta, tanto para proyectos relacionados con
innovaciones como para aquellos relacionados con problemas sociotécnicos, los siguientes aspectos:

e [dentificacién/formulacion del problema. Presentacion de la delimitacién del problema, en relacion
con el contexto social e identificacion de las variables que intervienen. El proyecto debe demostrar
la interaccion entre el proceso tecnoldgico, los medios técnicos y las actividades desarrolladas por
las personas. Interpretacion de la informacion. El proyecto recopila informacion e investiga
soluciones a problemas similares (analogias) utilizando nuevas tecnologias de la informacion y de
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la comunicacion. Analiza y reflexiona acerca de las ventajas y desventajas de estas soluciones, en
relacion con las operaciones que integran el proceso, el modo en que se organizan y controlan; las
tareas que se llevan a cabo o la utilizacion de diferentes medios técnicos para realizar una misma
operacion.

e Produccion de ideas y sugerencias. Las alternativas de solucion. Muestran una clara y adecuada
definicion de los objetivos a alcanzar. El proyecto representa grdficamente alternativas de solucion
al problema planteado de acuerdo con normas. Si se observa una adecuada eleccion de los recursos
materiales.

e Planificacion y ejecucion del proyecto: refleja la planificacion de las etapas y la ejecucion del
proyecto (organizacion de tiempos y actividades). Desarrolla actividades que recuperan estrategias
de resolucion de problemas que guardan relacion con la situacion planteada. Desarrolla actividades
que recuperan una actitud responsable con relacion a la conservacion del ambiente y el patrocinio
cultural.

e Presentacion y evaluacion de la solucion. Respuesta a la necesidad inicial. Originalidad.
Presentacion de prototipos, optimizacion de los recursos y procesos de evaluacion y ajuste.
Evaluacion segun criterios de eficacia y eficiencia (ahorro de tiempo, esfuerzo, costo, entre otros).
Promueve la generalizacion y la comparacion critica con otros procesos tecnoldgicos o medios
técnicos.

e Identificacion y diferenciacion de las dimensiones sociales, culturales, politicas, econdmicas y
tecnoldgicas presentes en el problema.

e Busqueda e interpretacion de la informacion. Recopilacion y andlisis de informacion pertinente en
relacion con cada una de las dimensiones. Uso de instrumentos adecuados (Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion, entrevistas, busquedas de documentacion, entre otros).

e Investigacion de soluciones a problemas similares. Alternativas de solucion. Produccidn de diversas
ideas de solucion acorde a la situacion planteada que contemple los campos involucrados.
Explicitacion de los aspectos positivos y negativos de cada una. Argumentacion. Seleccion y
justificacion de la solucidn en relacion con los campos involucrados. Relacion con los conceptos y
teorias estudiadas en el drea.

/

< Emprendedorismo Escolar:

El derecho a la educacién obligatoria consagrado en la Ley de Educacién Nacional N° 26.206 habilita la
construcciéon de trayectorias relevantes con nuevas formas de estar en las escuelas, en un ambiente
de cuidado y confianza en las posibilidades educativas, con estudiantes protagonistas con el deseo de
estar y aprender. Una educacion que desde sus marcos generales de fundamento pueda sostener en
practica la puesta de saberes y experiencias que se centren en la relacién del ser humano con los
procesos de la naturaleza, econdmicos, organizacionales, sociales, tecno-productivos y expresivos-
comunicativos.

El emprendedorismo (desde la vision escolar de una pedagogia emprendedora), se fundamenta como
campo de formacidn general de los estudiantes en la conformacidn de un valor agregado para su
proyecto de vida, entendiendo a los emprendedores como agentes transformadores, en contacto con
la sensibilidad histdrica de los espacios sociales y sus practicas, que es de donde surge la identidad de
las personas y las cosas. Promover el emprendedorismo en los estudiantes es formar sujetos criticos y
responsables con su entorno y protagonistas del desarrollo sustentable de sus comunidades.

En las ferias de ciencias los proyectos de esta area se clasifican para su valoracién en proyectos
productivos o servicios y proyectos sociales/comunitarios y culturales. Podran presentar proyectos de
emprendedorismo equipos de ambos ciclos de la Educacion Secundaria, tanto de la Educacién Comun
como de cualquiera de las modalidades educativas.

Para la valoracién de los proyectos de emprendedorismo se tienen en cuenta como criterios generales:
Ser proactivo durante la muestra. Capacidad de persuasion. Capacidad de vinculacion con el publico.
Capacidad de comunicacion del proyecto. Capacidad de innovacion y creatividad. Redes. Existencia y
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proceso de creacion de alianzas estratégicas en la idea. Capacidad de deteccion de oportunidades.
Debe ser de calidad. Responsabilidad con la comunidad local. En cuanto a la planificacion: Capacidad
de busqueda de la informacion. Definicion clara de objetivos. Presentacion y defensa de la idea. Manejo
de la informacion. Capacidad de sintesis de la informacion apropiada al contexto. Capacidad de
priorizacion de la informacion expuesta. Manejo del espacio. Distribucion apropiada de los elementos
de apoyo y aprovechamiento del espacio.

e Para proyectos sociales/comunitarios y culturales: Presentacion y desarrollo de la idea. Definicion
clara de los objetivos del proyecto. Existencia de resumen descriptivo de la propuesta.
Identificacidon clara del proyecto. Descripcién del diagndstico situacional al que responde la
propuesta. Definicidn clara de los objetivos del proyecto. Identificacién de los beneficiarios del
proyecto. Descripcion del proyecto, justificacién metodolégica, cronograma de actividades y
resultados esperados. Existencia de fuentes de verificacion. Costos para la puesta en marcha y
ejecucién de la propuesta. Impacto del proyecto. Seleccidn adecuada de las fuentes de medicién
en la continuidad del proyecto. Viabilidad de la propuesta y grado de impacto en el contexto.

e Para proyectos productivos/servicios: Presentacion y desarrollo de la idea. Definicion clara de los
contenidos del proyecto. Redaccién pertinente y utilizacion de conceptos y vocabulario técnico.
Existencia y capacidad del resumen ejecutivo, y sintesis del proyecto. Grado de profundizacién de
aspectos relevantes para la puesta en marcha. Vinculacién con los ejes de desarrollo local, regional
o nacional. Conocimiento y consideracién del marco regulatorio. Definicion de la localizacién del
emprendimiento. Mercado: segmentacién de mercado. Demanda estimada, potencial y real.
Identificacion de competidores directos e indirectos. Econdmico-financiero. Identificaciéon de
costos e inversiones. Claridad del proceso productivo o de prestacion del servicio. Definicién del
precio.

< Educacion Digital, Programacion y Robdtica:

En la actualidad de la cultura digital es esencial incluir conocimientos que no sélo la definen, sino que
la construyen en un proceso de constante desarrollo e innovacidn. La Ley de Educacién Nacional N°
26.206 subraya la importancia de desarrollar competencias para manejar estos nuevos lenguajes
debido a que juegan un papel crucial en la expresidon, comunicacién y creatividad y resultan
fundamentales para la ampliacién de la alfabetizacién, ya que comprende que estas competencias
resultan indispensables para la participacién activa de sujetos criticos.

Frente al avance digital en la construcciéon de la realidad es crucial reconocer y comprender
criticamente estas tecnologias para resolver problemas y crear oportunidades. Desde esta nocién
entonces, comprender el funcionamiento de los sistemas digitales, la l6gica de la programacién y los
algoritmos es central para el acceso a la informacién y la participacion ciudadana. Por esto, resulta
necesario promover el conocimiento de diversos lenguajes y recursos narrativos digitales, que van mas
alla de lo escrito y abarcan lo audiovisual, hipervincular, interactivo y la simulacién, entre otros.

Los estudiantes deben aprender programaciéon y robdtica no solo por su importancia en la
automatizacidn sino también porque son potentes recursos pedagdgicos que les permiten desarrollar
habilidades para resolver problemdticas sociales, crear oportunidades, prepararse para el mundo
laboral y fortalecer la ciudadania democratica y el desarrollo econémico-social de la Nacion.

Para la valoracién de estos proyectos se tiene en cuenta:

e Intervencion en hardware y software. Capacidad para proponer soluciones creativas e
innovadoras al modificar o intervenir en hardware y software a partir del cual se evidencie el
conocimiento desarrollado sobre el funcionamiento de sus componentes.

e Creacion y edicion de contenidos digitales. Definir y estructurar proyectos digitales claros y
coherentes en los que se presente la creacion y edicion de contenidos en diferentes formatos
digitales (texto, imagen, audio, video) evidenciando el desarrollo de la habilidad para reutilizar y
reelaborar contenidos existentes de manera ética y creativa.

e Desarrollo de proyectos de robdtica o programacion. Analizar problemas y desarrollar soluciones
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a través de la programacion y la robdtica a problemas especificos del entorno social, econémico,
ambiental y cultural donde se promueva la autonomia y responsabilidad a partir de la realizacion
de proyectos.

e Interaccion en el ciberespacio. Efectividad de la estrategia de comunicacion empleada, integrando
los lenguajes propios de cada medio donde se promueva el comportamiento respetuoso y
responsable en interacciones en linea por medio de la creacion o adherencia a las normas de
convivencia y respeto por la diversidad.

e Exploracion y andlisis critico. Competencia en realizar busquedas avanzadas y precisas donde se
evidencie el andlisis critico de las fuentes digitales y la seleccion de informacion relevante y fiable.

e Investigacion y toma de decisiones. Capacidad para interpelar y aplicar saberes previos en la toma
de decisiones donde se evidencie la seleccion de aplicaciones adecuadas para resolver problemas.

< ETP A (solo escuelas de modalidad Educacion Técnico Profesional):

La modalidad Educacién Técnico Profesional se rige por las disposiciones de la Ley N° 26.058 para el
nivel secundario y la formacién profesional. Los proyectos de esta modalidad se centran en el concepto
de metodologia proyectual, considerado ésta como una estrategia didactica para la ensefianza y el
aprendizaje de la tecnologia.

Vale resaltar que todo proyecto tecnoldgico surge de una necesidad que se traduce en demanda social.
La necesidad implica la existencia de una situacidon problematica, razén por la cual, para atenderla es
preciso proceder a su identificacion y formulaciéon. Al respecto, una respuesta tecnoldgica con forma
de proyecto tecnoldgico implica procedimientos técnicos y creatividad.

El proyecto tecnoldgico surge como la busqueda de una solucion creativa e innovadora, a un problema,
necesidad o demanda del sector socio-productivo, del dmbito cientifico tecnoldgico, de la comunidad
local, regional o bien de la propia comunidad educativa. Tiene por objeto satisfacer una necesidad o
demanda concreta relacionada con el campo profesional de los estudiantes.
Los momentos de un proyecto tecnoldgico pueden presentarse como:

1. detecciony formulacién de la situacion problematica
busqueda de soluciones, discusidn, analisis, busqueda de alternativas
eleccién de la soluciéon apropiada
disefio y andlisis de productos y/o servicios
planificacion

producto y proceso realizado

No v ks WwN

monitoreo/seguimiento, comunicacidn y evaluacion.

Los proyectos tecnoldgicos demandan, por parte de alumnos y docentes, de un enfoque
interdisciplinario en el que ponen en juego las capacidades y habilidades sociales transversales y
profesionales especificas.

Los proyectos identificados como ETP A son de caracter aulico, de corte pedagdgico, centrados en
proyectos tecnoldgicos de estudiantes del Ciclo Orientado de escuelas Secundarias Técnicas y
Agrotécnicas, enfocados en temadticas vinculadas con espacios curriculares de las siguientes
especialidades, entre otras especificas de la Modalidad:

- Electrénica

- Electromecanica
- Informatica

- Mecanica

- Construcciones
- Quimica

- Agrotécnica
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Entre los principales objetivos de los proyectos del tipo ETP A de esta modalidad resaltamos:

Fomentar la vinculacion entre instituciones de educaciéon técnica y profesional, organismos de
ciencia y técnica y representantes de los sectores socio-productivos.

Promover el desarrollo de las capacidades técnico-profesionales a través del trabajo por
proyectos tecnoldgicos, solidarios y colaborativos entre alumnos, docentes, el sector socio-
productivo, cientifico-tecnolégico y de otros actores comunitarios locales o regionales.

Colaborar, motivar e incentivar a los alumnos a mejorar tanto los proyectos tecnoldgicos
presentados como su propia participacién en los equipos de trabajo.

Propiciar la participacion a través de proyectos tecnolégicos innovadores y creativos relacionados
tanto con productos o servicios como con los procesos de produccién o de planificacion y
organizacioén.

Incentivar la realizacion de proyectos solidarios que contribuyan a la mejora de la calidad de vida
de las personas con discapacidad.

Favorecer el compromiso de los estudiantes con el cuidado del ambiente y el desarrollo
sustentable.

Promover y desarrollar capacidades y habilidades para el emprendedorismo y asociativismo.

Contribuir con el desarrollo y valoracion de las habilidades socioemocionales, las capacidades
comunicacionales, el trabajo en equipo, la responsabilidad y el compromiso con la tarea; la
capacidad de resolucién de problemas propios del campo del técnico; la gestién de la calidad de
los procesos y de los productos obtenidos.

Impulsar el desarrollo de dispositivos tecnoldgicos vinculados a la innovacion y mejora del modelo
de transmisién pedagdgica en la ensefianza secundaria técnica del ciclo bésico.

Los proyectos del tipo ETP A, asi como los ETP B (que se detallan en el siguiente punto), deben
presentar los mismos documentos y materiales que cualquier otro proyecto participante en la
instancia nacional de ferias: Informe de Proyecto, Registro Pedagdgico, Carpeta de Campo y Video de
Registro. Por tanto, para ambos tipos de proyectos correspondientes a la modalidad de educacién
técnico profesional, se espera que:

En el Informe de Proyecto (IP) el equipo autor vuelque la informacidon sobre el proyecto
tecnoldgico®: resumen o abstract; objetivo general (necesidad a la que responde); objetivos
particulares o intermedios; justificacion técnico-metodoldgica; memoria descriptiva del proceso
de proyecto; resultados (positivos/negativos); lineas de proyecto a futuro. Es importante que el
IP contenga:

- Cierto estilo de presentacion acorde a la modalidad (graficos, fotos, esquemas, detalles,
ordenamiento de los items, etc.)

- Uso del lenguaje técnico y cientifico. Claridad y precisién en la redaccién y en el
ordenamiento del proyecto. Marco tedrico asociado. Discusién de las alternativas de
solucion, disefio, andlisis de productos y/o servicios, planificacion del proyecto, descripcién
de la secuencia de ejecucidon del proyecto, descripcion del producto y del proceso de
realizacion, metodologia de proyecto, discusiéon de los resultados, conclusiones, impacto.

- Coherencia con el proyecto realizado. Claridad y coherencia en las conclusiones.

1 Una posible secuencia seria: 1. Marco tedrico asociado. 2. Presentacidn: graficos, fotos, esquemas, detalles, croquizado,
planos en CAD. 3. Discusion de las alternativas de solucion. Informe escrito del proceso de trabajo. 4. Analisis de productos
y/o servicios. 5. Planificacién y descripcion de la secuencia del proyecto. 6. Metodologia de trabajo. 7. Discusion de los
resultados. 8. Monitoreo y 9. Bibliografia.
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- Bibliografia utilizada

e Porsu parte, se espera que la Carpeta de Campo (CC): muestre las anotaciones realizadas durante
el proceso; se evidencie la forma de planificar la tarea y se observe la participacion de los
estudiantes; presente las diferentes etapas del proyecto; indique el analisis de productos o de
servicios existentes, con sus ventajas y desventajas; se destaquean los cdlculos realizados.

e En cuanto al Registro Pedagdgico (RP), es el espacio donde referir la institucionalidad del
proyecto, mencionando aspectos como el compromiso del equipo directivo de la institucién, su
apoyo y/o colaboracion (permanente, temporaria), las orientaciones recibidas de diferentes
actores y/o las busquedas de asesoramientos que se hayan hecho, la repercusion y/o impacto en
la comunidad educativa, detalles de cémo fue su difusidon en la comunidad, de qué modo se
concibié la comunicacidn social del proyecto, etc. Sus principales contenidos:

- Planificacién docente del proyecto en la institucidn, eleccion del tema en términos
curriculares.

- Tipo de organizacién de la propuesta (de la clase al equipo, de una organizacién grupal a un
equipo, etcétera).

- Grados de adecuacion (entre el tipo de organizacion y el propdsito pedagdgico del proyecto,
entre el tipo de actividad y el tiempo destinado a la misma).

- Organizadores de las actividades, tipo de intervenciones del docente durante el proyecto.

e Y en relacién al Video de Registro (VR), es importante que su presentacién sea clara, logrando
sintetizar las ideas trabajadas y dando cuenta de la secuencia de actividades que desarroll6 la
clase autora y de la construccion colectiva del conocimiento que se detallan en el IP, la CCy el RP.

» EJE TECNOLOGIA 2: ETP B (sélo escuelas de modalidad ETP)

< ETP B (so6lo escuelas de modalidad Educacién Técnico Profesional):

Los proyectos del tipo ETP B son de caracter institucional y se caracterizan por estar enmarcados en
el Proyecto Educativo Institucional, esto significa que cada proyecto puede contar con la participacion
de docentes y estudiantes de diferentes cursos del mismo establecimiento educativo. Se pueden
presentar proyectos tecnoldgicos correspondientes a los Ciclos Basico y Orientado de escuelas
Técnicas y Agrotécnicas de Nivel Secundario. La totalidad de estos proyectos deben ser curriculares y
responder a la metodologia proyectual.

Es sabido que todo proyecto tecnoldgico surge de una necesidad, la que se traduce en definir una
situacién problematica que se debe resolver para encontrar la solucion adecuada, factible y que
responda a la necesidad planteada. Esto implica que la metodologia proyectual requiere de un proceso
que finaliza en un producto y/o en un servicio. Si bien todos los proyectos tecnolégicos provenientes
de cualesquiera de los ciclos de la Educacion Técnico Profesional deben ser resueltos mediante la
metodologia proyectual existen aspectos destacados que los diferencian entre siy que se describen a
continuacién:

e Caracteristicas fundamentales para proyectos ETP B del ciclo bdsico del nivel Secundario Técnico
y Agrotécnico:
En estos proyectos, si bien deben cumplir con los diferentes momentos de la metodologia
proyectual, al momento de ser evaluados se pondra énfasis, entre otras cuestiones, en:
1. El proceso de desarrollo del proyecto tecnolégico.
2. Lavinculacién del proyecto con el proceso formativo de los alumnos.
3. Que se hayan puesto en juego las capacidades basicas.
4

Que se encuentre enmarcado en el Proyecto Educativo Institucional.
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5. Que haya contado con la participacidn de estudiantes de diferentes cursos.
6. Que dé respuesta a una necesidad tecnoldgica planteada desde lo curricular.

e Caracteristicas fundamentales para proyectos ETP B del ciclo orientado del nivel Secundario
Técnico y Agrotécnico:

En estos proyectos tecnoldgicos se pondra la mirada, ademas de lo sefialado en los indicadores de
valoracion que se describen en otro documento, en:

1. El proceso de desarrollo del proyecto y en el producto y/o servicio logrado.
2. Lavinculacidn del proyecto con el perfil profesional de la especialidad de los estudiantes.

3. Que se hayan puesto en juego las capacidades profesionales basicas, y las especificas segln
el perfil profesional que corresponda.

Que se encuentre enmarcado en el Proyecto Educativo Institucional.

Que dé respuesta a una necesidad tecnolégica planteada desde lo curricular.

Los proyectos identificados como ETP B se registraran exclusivamente en el Eje Tecnoldgico 2 y podran
seleccionar como Foco Principal del proyecto, uno los siguientes campos curriculares:

e ETP B 1. Innovacién? en producto, bienes o servicios. Son proyectos tecnoldgicos que
proponen la creacion, concrecion o ajustes y/o mejoras de bienes o servicios, considerando el
conjunto de sus caracteristicas morfoldgicas, estructurales, funcionales o bien alguno de estos
aspectos. (Por ejemplo: innovacion en un producto alimenticio, software o aplicaciones
informdticas, mdquinas, herramientas, dispositivos, nuevos servicios a la comunidad, etc.).

e ETP B 2: Innovacién en procesos. Son proyectos tecnoldgicos que tienen como propdsito la
creacion, adaptacion o mejoras de procesos tecnoldgicos, cambios en equipos, organizacion de la
produccion y/o en las formas de almacenamiento y distribucién, de una manera creativa e
innovadora para un determinado sector socio productivo y/o localidad. (Por ejemplo:
automatizacion de procesos o equipos de produccion, innovacion en procesos de riego,
fumigacion, fertilizacion, desarrollo de alimentos, etc.).

e ETP B 3: Accesibilidad y atencién de la discapacidad. Son proyectos que tienen como objeto
el desarrollo de servicios o productos cuyo objeto es mejorar la calidad de vida de las personas con
discapacidades. (Por ejemplo: desarrollo de dispositivos asistidos, soluciones habitacionales,

2 Como se puede observar, en varias de las denominaciones aparece la palabra “innovacién”, lo que hace conveniente explicar
qué significado se le estd dando. El diccionario de la Real Academia Espaiiola define “Innovacién” como “Accién y efecto de
innovar. Creacién o modificacidon de un producto, y su introduccion en el mercado”. También podemos definir “innovacion”
como “la transformacién de una idea en un producto, nuevo o mejorado”. Entendemos que para los proyectos del tipo ETP-
B se acerca mds a lo educativo el sentido de “modificacion de un producto” y el de “transformacion de una idea en un
producto, nuevo o mejorado”. Con esto queremos decir que no se trata de proyectos innovadores en el sentido de la
“creacion de algo nuevo” vy, si esto fuere, consideramos que “no se crea de la nada”, siempre existe algo en el cual se apoya
el “creador” y, ese algo ya “existe”.

Asimismo, el desarrollo e innovacidn en el campo del conocimiento tecnoldgico se lo caracteriza, en la actualidad, como un
proceso que configura y organiza los procesos productivos y de servicios sobre la base de conocimientos centrados en los
“saberes digitales”, entendiendo por estos a aquellos conocimientos relevantes para el ciclo basico de la ETP, que favorecen
el desarrollo de capacidades y habilidades del campo tecnoldgico, transversal y comun al conjunto de las especialidades del
ciclo orientado. En tal sentido, los saberes digitales estan fuertemente vinculados al pensamiento computacional (como una
metodologia para formular y resolver problemas con la ayuda de las ciencias de la computacion), a la robdtica (como la
capacidad para crear prototipos de artefactos eléctricos, mecanicos, electrénicos) y al disefio y fabricacidn digital (como la
utilizacién de herramientas de disefio asistido por computadora para la materializacién de los disefios digitales).

Dado que, toda “innovacion” surge de una “necesidad” que va cambiando con el transcurso del tiempo, la institucion
educativa debe preparar a sus estudiantes, como futuros técnicos, en las capacidades profesionales que les permitan ver y
actuar sobre los cambios que se requieren. Esto significa formar jévenes creativos, innovadores, flexibles, capaces de
aprender en forma permanente, y este es el sentido que desde el INET se les da a los proyectos tecnolégicos que se presentan
en las ferias de ciencias.

FN 2026 - DOCUMENTO 3| 29



aplicaciones informdticas o software, herramientas y productos para favorecer la accesibilidad,
etc.).

e ETP B 4: Desarrollo sustentable y conservacién del ambiente. Son proyectos que proponen
soluciones tecnoldgicas innovadoras relacionadas con el desarrollo sustentable de los procesos,
productos y/o servicios, que procuran y promueven la conservacion del ambiente. (Por ejemplo:
tratamiento de aguas negras, conservacion de suelos, estudios sobre el aire, desarrollo o uso de
energias renovables, la eficiencia energética y el uso racional de los recursos naturales, etc.).

e ETP B 5: Innovacidn en dispositivos tecnoldgicos aplicados a la ensefianza. Son
proyectos que proponen soluciones tecnoldgicas, libres y colaborativas e innovadoras relacionadas
con la mejora e innovacion pedagdgica y la ensefianza en la educacion técnico profesional. (Por
ejemplo: drones o robots para la ensefianza de la teledeteccion, de la robdtica y programacion,
entorno de simulacidn, realidad virtual y ampliada, equipos y dispositivos para el desarrollo de
prdcticas cientificas y tecnoldgicas, etc.).

Para todos los proyectos del tipo ETP B, Eje Tecnoldgico 2, desde el INET se ha consignado como
condicion necesaria que de los dos Focos Complementarios con los que puede integrar el Foco
Principal, uno debe corresponder al Eje Matematico, ya sea que se lo seleccione como Foco
Complementario 1 o como Foco Complementario 2; luego, el otro foco complementario podra
corresponder a cualquiera de los otros tres ejes: Eje Cientifico, Eje Tecnolégico o Eje Artistico, u optar
por no seleccionar ningun otro foco complementario mas. Una vez seleccionados el Foco Principal y el
o los Foco/s Complementario/s, se debera seleccionar el Foco Transversal de Lengua/Practicas del
Lenguaje correspondiente al nivel secundario.

< Foco transversal

< Lenqua vy Prdcticas del Lenguaqje:

Los docentes de las distintas jurisdicciones podran seleccionar para su presentacién proyectos de aula
en los que los estudiantes, a partir de un contenido seleccionado, entramen la lectura y la escritura de
textos literarios y no literarios en el marco de sus propios disefios curriculares, de materiales
curriculares y los NAP de Lengua y Literatura de la Educacidn Secundaria.

En relacion con el contenido deberian focalizarse:

e en un tema: estos proyectos implican realizar un recorrido que atraviesa un corpus de textos
(verbales e icdnicos), en distintos soportes (impreso y digital) de distintos géneros y autores;

e 0 bien, en un autor: estos proyectos implican realizar un recorrido por una seleccién de textos
de una escritora o un escritor argentino o latinoamericano de reconocido prestigio.

La produccion final de la clase debera combinar distintos lenguajes (visual, audiovisual, musical, otros)
y usar diferentes soportes como, por ejemplo: digitales (blog, paginas de Internet, videos, entre otros)
o impresos (revistas, afiches, libro artesanal, otros).

Para la valoracién de los proyectos se tendran en cuenta los siguientes criterios:
En relacion con el proceso de escritura:

e La indagacion en textos literarios y no literarios sobre temas y problemas propios del drea y del
mundo de la cultura.

e Las prdcticas de lectura orientadas a la escritura. La seleccion de un tema que posibilite el didlogo
con otros lenguajes [cine (ficcion y documental), fotografia, artes pldsticas, otros].

e La construccion de un plan de texto que interrelacione lectura, escritura y uso de las TIC. La
construccion de sentido en la manera de organizar la informacion; el uso de organizadores
discursivos precisos y variados. La adecuacion del registro al género seleccionado.

e Eldesarrollo de situaciones de discusion para el intercambio de opiniones y para planificar y revisar
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lo realizado.
Uso de estrategias de reformulacion tanto para el macro como para el micro nivel textual.

La presencia de reflexion sobre la lengua (sistema, norma y uso) y los textos en el proceso de
revision y edicion. Relacion con otros lenguajes artisticos y audiovisuales.

En relacion con la interpretacion de textos:

Interaccion con textos literarios y no literarios sobre temas y problemas propios del drea y del
mundo de la cultura, de diversos géneros y de complejidad creciente.

Aplicacion de estrategias variadas de andlisis y reformulacion que colaboren con la interpretacion
y de interpretacion que profundicen la comprension y la produccion (oral y escrita).

En cuanto a la presentacion en si misma:

Respecto a la exposicion oral del proyecto: uso de registro adecuado a la situacion comunicativa.
Adecuacion al género; claridad y fluidez en la comunicacion; organizacion y seleccion de la
exposicion de modo que dé cuenta del tema central y los subtemas.

Utilizacion de organizadores discursivos precisos y variados; uso de vocabulario amplio y pertinente
en relacion con el tema y con el género. Uso adecuado de recursos lingiiisticos y no lingliisticos
(postura, gestualidad, modos de evitar repeticiones y muletillas, entre otros.)

Inclusion de soportes audiovisuales o multimediales que enriquezcan el contenido de la exposicion.
Desarrollo de temas y actividades que dialogan con otras dreas del conocimiento.
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EDUCACION SECUNDARIA

EJE

FOCO PRINCIPAL / FOCOS COMPLEMENTARIOS

FOCO TRANSVERSAL
Lengua y Practicas del Lenguaje

CIENCIAS: EC Eje Cientifico

CS-HI Historia

CS-GEO Geografia

CS-EC Economia

CS-HF Historia y Filosofia de las Ciencias Sociales

CS-ANT Antropologia

CS-CP Ciencias Politicas

CS-SOC Sociologia

CN-BI Biologia

CN-QU Quimica

CN-FI Fisica

CN-AT Astronomia y Ciencias de la Tierra

CN-SA Ciencias de la Salud

CN-HF Historia y Filosofia de las Ciencias Naturales

ENS SEC Entorno Natural y Social

EF SEC Educacidn Fisica

FEC SEC Formacion Etica y Ciudadana

FEC FIL Filosofia

ET Tecnoldgico

TECNOLOGIA:

ET-BT Biotecnologia

ET-ME Mecénica

ET-EL Electrénica

ET-HF Historia y Filosofia de la Tecnologia

ET-ES Energias Sustentables

ED SEC Educacion Digital

ED-IN Informatica

ED-PR Programacion

ED-RO Robdtica

ED-SC Sistemas de control

ED-CM Coheteria y modelismo

EMP SOC Emprendimientos sociales, comunitarios y
culturales

EMP PROD Emprendimientos productivos y servicios

ETP A TEC-EM Electromecdnica (s6lo Mod. ETP)

ETP A TEC-EL Electrénica (sélo Mod. ETP)

ETP A TEC-IN Informatica (sélo Mod. ETP)

ETP A TEC-CO Construcciones (sélo Mod. ETP)

ETP A TEC-ME Mecanica (sélo Mod. ETP)

ETP A TEC-QU Quimica (sélo Mod. ETP)

ETP A TEC-AD Administracion (sélo Mod. ETP)

ETP A AGR Agrotécnica (s6lo Mod. ETP)

ET Tecnoldgico 2
(ETP B)

ETP B 1 Innovacion en producto, bienes o servicios (sélo
Mod. ETP)

ETP B 2 Innovacién en procesos (sélo Mod. ETP)

ETP B 3 Accesibilidad y atencién de la discapacidad (sélo
Mod. ETP)

ETP B 4 Desarrollo sustentable y conservacién del
ambiente (sélo Mod. ETP)

ETP B 5 Innovacién en dispositivos tecnolégicos aplicados
a la ensefianza (sélo Mod. ETP)

MATEMATICA: EM Matematico

MA-AR Aritmética

MA-AL Algebra

MA-CA Calculo

MA-GE Geometria

MA-ES Estadistica

MA-PR Probabilidades

ARTES: EA Artistico

ART SEC Ed. Artistica

EAR SEC Ed. Artistica (sélo Secundarias de Arte Mod. Ed.
Artistica)

PROYECTOS TEMATICOS

PT PE SEC - Probabilidades y estadistica SEC (EM)

PT AC SEC - Arte culinario SEC (EC)

PT PES SEC - Programa Nacional Educacion Solidaria SEC
(cualquier eje)

LEN SEC Lengua, literatura vy
practicas del lenguaje
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Seleccionar solo uno:

PT GC SEC - Geociencias SEC (EC)

PT IAE SEC - Inteligencia Artificial en la escuela SEC (ET)
PT DAE SEC - Desarrollo aeroespacial SEC (ET)

PT ROB SEC - Robdtica SEC (ET)
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4. PROYECTOS DE FERIAS CIENCIAS DEL NIVEL DE
EDUCACION SUPERIOR (FORMACION DOCENTE)

Consideraciones generales

Tal como lo sefiala el articulo N° 34 de la Ley de Educacidn Nacional sancionada en diciembre de 2006,
la Educacidon Superior comprende a universidades e institutos universitarios, estatales o privados
autorizados, en concordancia con la denominacién establecida en la Ley 24.521 y a Institutos de
Educacién Superior de jurisdiccién nacional, provincial o de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, de
gestién estatal o privada.

Se invita a docentes y estudiantes de los institutos terciarios de carreras docentes de todos los espacios
curriculares, que estudian en los Institutos Superiores de formacidon docente (ISFD), Magisterios,
profesorados y carreras docentes de universidades, a participar de las ferias de ciencias.

Los proyectos consideraran temas y problematicas identificadas en Nucleos de Aprendizajes
Prioritarios y Nucleo Comun de la Formacién Orientada, como asi también las orientaciones para la
priorizacion curricular establecida en la Resolucion CFE 367/2020, los resultados de las pruebas de
Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE) y Aprender, e investigaciones didacticas sobre las
disciplinas que involucran los campos curriculares en los que se enfocan las producciones de los futuros
docentes.

Las ferias de ciencias permiten dar a conocer las propuestas de ensefianza que futuros docentes de
todos los niveles y modalidades educativas disefian y redefinen a partir de las devoluciones que
obtienen de docentes del nivel superior en las distintas instancias feriales (institucional, local, regional,
nacional).

Con el fin dltimo de mejorar los resultados y experiencias de aprendizaje de nifias, nifios, jovenes y
adultos que transitan por el sistema educativo, los docentes orientadores colaboran con la renovacion
de las experiencias escolares y contribuyen en la construccién de conocimiento al mismo tiempo que
se forman y reflexionan sobre la propia practica.

Los proyectos de este nivel corresponden a equipos pertenecientes a Profesorados de ensefianza en
Educacion Primaria, Profesorados de Educacion Inicial, Profesorados de Educacidon Secundaria o de
carreras universitarias de formacion docente de cualquiera de los niveles o modalidades educativas.

Se espera que estos proyectos estén centrados exclusivamente en la ensefianza, es decir:
e Proyectos enfocados en la ensefianza en el nivel de educacion inicial.
e Proyectos enfocados en la ensefianza en el nivel de educacion primaria.
e Proyectos enfocados en la ensefianza en el nivel de educacidon secundaria.

Se propone el analisis de las actividades que se realizan en las distintas disciplinas o campos
curriculares vinculadas con los niveles para los que se estan formando los futuros docentes. Las
estrategias didacticas utilizadas en estos espacios resultan modélicas y estan fuertemente relacionadas
con las practicas futuras en las diferentes escuelas de nuestro pais. Estos proyectos que se presenten
desde el Nivel Superior deberian partir de inquietudes, problemas o necesidades acordes con el afio al
que pertenezcan los estudiantes que los desarrollen, y deberian reflejar lo realizado en las aulas al
respecto con la coordinacion u orientacién del docente a cargo.

Propuesta para la FN'26
En 2026 se privilegiaran aquellos proyectos feriales que presenten propuestas de ensefianza basadas

en una perspectiva STEAM situada, exclusivamente en los ejes de Matematica, Ciencias y Tecnologia,
atravesados por el drea de Lengua y Practicas del Lenguaje.
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Estos proyectos deberian partir de inquietudes, problemas o necesidades acordes al afio al que
pertenecen los estudiantes y reflejar lo realizado al respecto en las aulas, con el acompafiamiento del
docente a cargo.

Se espera que los proyectos de Nivel Superior sean originales y den cuenta de la indagacién llevada a
cabo por los futuros docentes en torno a la ensefianza de diferentes disciplinas o campos curriculares
desde una perspectiva STEAM situada, dando cuenta de nuevas estrategias para el tratamiento de un
contenido en el aula, y teniendo en cuenta las problematicas identificadas en los siguientes
documentos: Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) + Nucleo Comun de la Formacion Orientada
+ Resultados de las pruebas ERCE y Aprender + Orientaciones para la priorizacidn curricular establecida
en la Resolucion CFE 367/2020 + Estudios Nacionales del INFoD (Instituto Nacional de Formacion
Docente) + Investigaciones didacticas sobre las disciplinas que involucran los campos curriculares en
los que se enfocan las producciones.

La premisa de centrar los proyectos en los temas de estos documentos pretende que las propuestas
de ensefianza elaboradas signifiquen un verdadero aporte para todos, considerando que en la feria de
ciencias el proyecto sera socializado entre estudiantes de distintos puntos de una misma jurisdiccién
y, en la instancia nacional, entre instituciones de todo el pais. El objetivo principal es que desde el nivel
superior se aporten propuestas de ensefianza que sean capaces de impactar en los niveles para los que
forma.

Vale destacar que, en las distintas instancias de las ferias de ciencias, estos proyectos seran evaluados
por docentes de nivel superior. Alli se releva informacidn, se pone en comun, se discute teniendo en
cuenta una serie de criterios que permitiran construir un juicio de valor. Dicha evaluacién es formativa
ya que los procesos de las ferias del nivel superior se inician en el aula de los institutos superiores de
formacién docente (ISFD). En esta linea, las devoluciones que realizan los docentes evaluadores son
valiosos insumos para que docentes orientadores y estudiantes del nivel superior vuelvan a su
propuesta y puedan ampliarla, revisarla y modificarla.

Para la instancia nacional 2026, los proyectos que se presenten en las ferias de ciencias del nivel deben
centrarse en propuestas de ensefianza para los niveles Primario y Secundario, en sus respectivas
modalidades, principalmente en el eje de Matematica y en los de Ciencias y Tecnologia, siguiendo la
propuesta STEAM situada, teniendo en cuenta los temas y las problematicas identificadas en los
documentos que ya se mencionaron.

Es de suma importancia recordar que los proyectos del nivel superior deberan incluir en la propuesta
de ensefianza la unidad didactica completa a la que hace referencia. Dicha inclusidon resulta
fundamental para su comprension mads abarcativa. Sin embargo, no es condicion que la unidad
didactica en cuestion haya sido efectivamente implementada en espacios de practica o residencia. Vale
comentar que la tematica seleccionada sea de interés para los estudiantes del grupo autor, que se
sientan implicados con ella y que, como ya se menciond, se encuentre en estrecha relacién con la
comunidad en la que se encuentra el ISFD, aportard significado al proceso de elaboracién y a la
presentacion final en la FN’26.

En cuanto a los responsables de la produccion presentada, se espera que los proyectos impliquen la
participacién de estudiantes de una clase junto al docente a cargo, quien serd responsable pedagdgico
del proyecto presentado. Si bien el grupo de estudiantes puede contar con asesoramiento externo
(investigadores, especialistas, profesionales cientificos o tecnoldgicos previamente aprobados por las
autoridades de la institucion), los responsables de dicha contribucién no formaran parte de los equipos
expositores que participen en la Feria Nacional 2026, los cuales estaran integrados por un (1)
estudiante y un (1) docente.
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S Congreso Nacional de Ensenanza en los niveles Primario y
Secundario

Durante el primer evento ferial de la FN’26, la 22 Fase se desarrollara bajo el formato de congreso
destinado exclusivamente a proyectos del nivel Superior, con la denominacién Congreso Nacional de
Ensefianza en los niveles Primario y Secundario.

Cada jurisdiccion podra participar con hasta dos (2) proyectos ordinarios STEAM que correspondan
exclusivamente al Nivel Superior sobre ensefianza en los niveles Primario y Secundario: uno debe
centrarse en ensefianza de la Matematica y el otro podra centrarse en ensefianza de las Ciencias
(Naturales o Sociales) o en ensefianza de la Tecnologia. Ambos proyectos deberan estar integrados
con focos complementarios de los otros ejes STEAM (incluyendo Artes) y con foco transversal en
Lengua y Practicas del Lenguaje del nivel.

En este Congreso, los proyectos ordinarios se presentaran bajo dos modalidades simultaneas:

e Péster: en un salon de exposicion, los estudiantes autores podran contar su proyecto a los
visitantes frente a los posters que resumen la propuesta de ensefianza presentada;

e Exposicion oral/audiovisual: en un auditorio, cada equipo autor presentara su proyecto ante
sus pares, especialistas, invitados especiales y publico en general.

La agenda del Congreso buscara coincidir con la de exhibicién de proyectos ordinarios de la 12 Fase
pero puede que tenga espacios exclusivos de trabajo por fuera de la misma.

Sobre la valoracion de los proyectos del Nivel Superior

En las ferias de ciencias, para los proyectos de ensefianza, se tiene en cuenta:

e Identificacion y formulacion del tema de ensefianza. Delimitacion del tema. Relevancia
disciplinar y pedagdgica. Definicion de los objetivos a alcanzar. Vinculacion con la problemdtica
de la formacion docente o las necesidades del nivel que le dieron origen.

e Propuesta diddctica: enfoque y fundamentos. Se trata de la fundamentacion y el enfoque de
ensefianza, asumidos en la propuesta presentada en el proyecto. Supuestos del aprendizaje
involucrados en la propuesta y su correspondencia con el nivel educativo para el que estd
destinada. Secuencia diddctica sugerida en la presentacion.

e Recursos para la ensefianza. Pertinencia con el tema seleccionado. Adecuacion a las
caracteristicas de los sujetos del nivel al cual estd dirigido. Supuestos de la ensefianza presente
en los recursos.

e Originalidad de la propuesta. Originalidad de la propuesta en todos o en algunos de los
componentes que la constituyen.

e Informe de proyecto. Correccion en la presentacion formal del proyecto en el lenguaje que se
decida (temario, organizacion del indice, bibliografia, citas, edicion de medios audiovisuales,
duracion y estructura del soporte elegido, otros). Comunicacion clara y accesible a los
destinatarios, que dé cuenta de la contextualizacion temporal y espacial, sujetos sociales
intervinientes, los distintos procesos sociales implicados en el problema en cuestion.

e Expositores. Dominio del tema en la exposicion. Claridad en la presentacion. Poder de sintesis.
Uso adecuado del vocabulario. Articulacion y coherencia de los componentes de la
presentacion.

e Carpeta de campo. Refleja el trabajo realizado por los estudiantes del grupo autor. Presenta
las estrategias utilizadas. Denota planificacion de la tarea, organizacion, distintas alternativas.
Presenta sucesivas etapas de proyecto que den muestra del desarrollo de este.

e Video de registro. Documentacion y registro de lo realizado por los estudiantes de la clase
autora con su docente durante el proceso de indagacion, para comunicar los resultados
obtenidos (duracion mdxima: 5 minutos).
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EDUCACION SUPERIOR (FORMACION DOCENTE)

EJE

FOCO PRINCIPAL / FOCOS COMPLEMENTARIOS

FOCO TRANSVERSAL
Lengua y Practicas del Lenguaje

CIENCIAS: EC Eje Cientifico

EANS INI Ensefianza de Indagacién del Ambiente Natural
y Social en Ed. Inicial

ECS PRI Ensefianza de Cs. Sociales en Ed. Primaria

ECN PRI Ensefianza de Cs. Naturales en Ed. Primaria

EENS PRI Ensefianza de Entorno Natural y Social en Ed.
Primaria

EEF PRI Ensefianza de Ed. Fisica en Ed. Primaria

EFEC PRI Ensefianza de Formacion Etica y Ciudadana en
Ed. Primaria

ECS-HI SEC Ensefianza de Historia en Ed. Secundaria

ECS-GEO SEC Ensefanza de Geografia en Ed. Secundaria

ECS-EC SEC Ensefianza de Economia en Ed. Secundaria

ECS-HF SEC Ensefianza de Historia y Filosofia de las
Ciencias Sociales en Ed. Secundaria

ECS-ANT SEC Ensefianza de Antropologia en Ed.

Secundaria

ECS-CP SEC Ensefianza de Ciencias Politicas en Ed.
Secundaria

ECS-SOC SEC Ensefianza de Sociologia en Ed. Secundaria

ECN-BI SEC Ensefianza de Biologia en Ed. Secundaria

ECN-QU SEC Ensefianza de Quimica en Ed. Secundaria

ECN-FI SEC Ensefianza de Fisica en Ed. Secundaria

ECN-AT SEC Ensefianza de Astronomia y Ciencias de la
Tierra en Ed. Secundaria

ECN-HF SEC Ensefianza de Historia y Filosofia de las
Ciencias Naturales en Ed. Secundaria

ECN-SA SEC Ensefianza de Ciencias de la Salud en Ed.
Secundaria

EENS SEC Enseflanza de Entorno Natural y Social en Ed.
Secundaria

EEF SEC Ensefianza de Ed. Fisica en Ed. Secundaria

EFEC SEC Ensefianza de Formacion Etica y Ciudadana en
Ed. Secundaria

EFEC-FIL SEC Ensefianza de Filosofia en Ed. Secundaria

TECNOLOGIA: ET Eje Tecnoldgico

EAT INI Ensefianza de Indagacion del ambiente
tecnoldgico en Ed. Inicial

EED INI Ensefianza de Ed. Digital, Programacién y Robética
en Ed. Inicial

EET PRI Ensefanza de Ed. Tecnoldgica en Ed. Primaria

EED PRI Ensefianza de Ed. Digital, Programacién vy
Robotica en Ed. Primaria

EET SEC Ensefianza de Ed. Tecnoldgica en Ed. Secundaria

EED SEC Ensefianza de Ed. Digital, Programacion vy
Robotica en Ed. Secundaria

EEMP SEC Ensefianza de Emprendedorismo en Ed.
Secundaria

EETP-EM SEC Ensefianza de ETP Electromecdnica

EETP-EL SEC Ensefianza de ETP Electrénica

EETP-IN SEC Ensefianza de ETP Informatica

EETP-CO SEC Ensefianza de ETP Construcciones

EETP-ME SEC Ensefianza de ETP Mecdnica

EETP-QU SEC Ensefianza de ETP Quimica

EETP-AD SEC Ensefianza de ETP Administracion

EETP AGR SEC Ensefianza de ETP AGR Agrotécnica

MATEMATICA: EM Eje
Matematico

EMA INI Ensefianza de Matematica en Ed. Inicial

EMA PRI Ensefianza de Matemdtica en Ed. Primaria

EMA SEC Ensefianza de Matemdtica en Ed. Secundaria

ARTES: EA Eje Artistico

EART INI Ensefianza de Lenguajes Artisticos en Ed. Inicial

EART PRI Ensefianza de Ed. Artistica en Ed. Primaria

EART SEC Ensefianza de Ed. Artistica en Ed. Secundaria

PROYECTOS TEMATICOS

PT PE SUP - Probabilidades y estadistica SUP (EM)

PT AC SUP - Arte culinario SUP (EC)

ELEN INI Ensefianza de lectura,
escritura, oralidad en Inicial

ELEN PRI Ensefianza de Lengua en
Primaria

ELEN SEC Ensefianza de Lengua en
Secundaria
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Seleccionar solo uno:

PT GC SUP - Geociencias SUP (EC)

PT IAE SUP - Inteligencia Artificial en la escuela SUP (ET)
PT DAE SUP - Desarrollo aeroespacial SUP (ET)

PT ROB SUP - Robdtica SUP (ET)
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